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un tandem d‘enfer

Jeu de réles en francais,

des milliers de possesseurs .
d’Atmos 'ont apprécié. £
Disponible maintenant |

pour votre C.P.C.
185 F

Jeu?crccde aquatique.

100% langage machine :
excellent graphisme :

PLAYBOX

A vous de jouer :
AWARI, POKER, POKERPATIENCE,

MORPION, JACKPOT,
MASTERMIND, HOLD-UP réunis
pour vous dans PLAYBOX

100 F

Ces logiciels sont disponibles chez votre

revendeur habituel.
Distribués par INNELEC : 840.24.31

et VISMO : 338.60.00

IZARD création

31.86.56.69
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EDITORIAL

Réaliser une revue au service d’un seul ordinateur demande a I'édi-
teur de faire un choix, choix qui représente en fait une politique
commerciale.

Ou nous éditons une revue dont le but essentiel consiste a rame-
ner de la publicité tout en faisant du rédactionnel qui plait, ou
nous éditons une revue au seul service des utilisateurs en les infor-
mant en toute indépendance.

Dans tous nos domaines, qu’il s'agisse de la revue MEGAHERTZ,
de CPC ou de THEORIC, nous avons opté pour la seconde solu-
tion. Nous agissons en toute indépendance des importateurs, des
revendeurs ou des fabricants. Toutefois, dans ce dernier cas, |l
nous arrive de faire des reportages, car nous estimons que tous
les fabricants francais doivent étre connus.

Il était donc nécessaire de le rappeler aux lecteurs qui ne nous
connaissent pas. Si nous écrivons qu’un produit est bon, c'est
que nos techniciens (qui ne sont pas des ‘‘marchands de papier”’)
I'estiment comme tel sans préjugé d’aucune sorte.

Outre les rubriques nouvelles, nous avons décidé de faire béné-
ficier nos lecteurs de notre expérience réalisée dans le cadre d'un
autre mensuel. Vous aurez la possibilité de vous procurer la dis-
quette des programmes présentés dans CPC (UNE DISQUETTE
POUR DEUX NUMEROS).

La rubrique courrier technique est a votre disposition. Nous vous
répondrons soit directement, soit par votre mensuel. Enfin, vos
petites annonces sont jumelées avec nos deux autres mensuels.
Cela vous fait 3 possibilités de vendre pour le méme prix.
Ces choses étant écrites, toute I'équipe vous souhaite de bon-
nes vacances, si ce n‘est déja fait. Notre prochain numéro en
septembre.

Sylvio FAUREZ
Directeur de publication
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Sylvio FAUREZ B

¥ expérience précédente, celle

d’ORIC FRANCE, montre,

s'il en était besoin, la fragilité du

marché de la micro-informatique.

APPLE, le célébre géant, n’est-il

pas lui-méme en train de mordre
la poussiére ?

La vie, voire la survie d'une
machine, son succeés également,
dépendent parfois de peu de cho-
ses. Dans le cas d’AMSTRAD, le
rapport qualité/prix n’est pas
étranger a son succeés rapide.
Cependant, il est nécessaire de
replacer cet événement dans son
contexte. Les problémes d'ORIC
FRANCE, |'absence sur le marché
francais de certaines machines,
annoncées a grand renfort de
publicité, l'insuccés des MSX,
ont singuliérement aidé |'implan-
tation d’AMSTRAD.

Le handicap qui fut le sien les pre-
miers mois tend a se réduire.
Logiciels, livres et revues arri-
vent, méme si certains opportu-
nistes ne connaissant rien a la
micro, se jettent sur le ‘‘mor-
ceau’’ !

Nous sommes donc allés voir
AMSTRAD FRANCE d'un peu
plus prés dans ses nouveaux
locaux de Seévres. De magnifi-
ques locaux, dans un site tres
calme. Nous voulions savoir qui
étaient ces étranges importateurs
venus d’ailleurs.

Car venus d’ailleurs est |'exacte
vérité. AMSTRAD FRANCE est
une SARL, filiale de la marque
anglaise. M. QUENTIN, qui nous
a recus, est le directeur techni-
que, et Mme. VANIER, la
gérante. Les capitaux sont
anglais. Voila déja une différence
avec les importateurs des autres

marques. Ici, nous avons une
filiale, pas un importateur. Le lec-
teur doit aussi savoir que M.
QUENTIN manie fort bien la lan-
gue de Shakespeare. Normal, il a
passé de nombreuses années de

I"autre c6té du ““CHANNEL".
Ceci explique peut-étre son air
trés reéserve. |

Cette SARL a créé 25 emplois.
Les ventes ? Si |'on en croit les
chiffres donnés par M. QUENTIN,
elles sont de 62 000 pour le 464
et 24 000 pour le 664 avec un
espoir d’atteindre rapidement les
72 000 machines pour le pre-
mier, et les 40 000 pour le
second. En effet, il semble que
cette proportion soit définitive, le
664 représentant 30 % des ven-
tes globales, la différence étant
faite avec le lecteur de disquet-
tes vendu séparément.

La ou nous attendions nos repre-
sentants de la marque, c'est au
niveau des retours et du service
apres-vente. |l semble qu’actuel-
lement le taux de retour soit
inférieur a 1 %, ce qui est mieux
que bien. Nous avons vérifié
auprés de nombreux revendeurs,
et ils nous ont confirme ce taux
exceptionnel. Quant au SAV,
M. QUENTIN connait trop les
problemes engendrés par un
mauvais SAV pour ne pas s'étre
penché sur cette importante
notion de service. Si nous
n'avons pas les statistiques fran-
caises, nous pouvons parler de
celles d'Angleterre. Spectrum
25 %, VIC20 18 %, COMMO-
DORE 64 13 %, AMSTRAD 4 %.
Encore que ce taux ‘‘aurait’’
encore baisseé.

Enfin, les prévisions de ventes les
plus optimistes d’Angleterre
furent largement dépassées puis-

que le quota imposé a eteé
dépassé de 5000 machines !
Comme aime a le souligner M.
QUENTIN : heureusement, les
Anglais avaient du stock. Pour ce
qui concerne les logiciels, Il
estime a 40 % le nombre de
““valables’’. Quel avenir ? La poli-
tigue économique de cette SARL
I’a conduite a se pencher sur le
marché PME et PMI, donc des
professionnels. En effet, le client
commence souvent par un CPC
pour passer plus tard sur un IBM.
En fait, il sert de machine d’ap-
pel et d’entrainement. Concep-
teurs de logiciels, a vos machi-
nes ! Nous avons noté pour vous
encore deux points : AMSTRAD
est vendu en RFA sous la marque
SCHNEIDER, et le prix pratiqué
en France est identique a celui
pratiqué en Angleterre.
Maintenant, reste a savoir de
quoi sera réellement fait |'avenir,
car si actuellement cette marque
détient 60 % du marché en pro-
vince, et 40 % a Paris, gageons
que les autres constructeurs ne
vont pas rester les deux pieds
dans le méme sabot. Nous avons
d’ailleurs demandé si les prix pra-
tiqués n’étaient pas des prix de
dumping. M. QUENTIN s’'en
défend et nous rappelle, comme
il I’a fait auparavant, que les prix
sont identiques a ceux pratiques
par la maison anglaise.

Tout de méme, pourquoi cette
insistance a ne pas vouloir parler
de la future machine AMS-
TRAD ? car elle est bien en
projet.

En conclusion, nous pouvons dire
que les revendeurs ont bien de la
chance : ils ne vendent pas le
CPC, ce sont les clients qui
I’achétent tous seuls !
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Est-il possible de se servir du pro-
gramme MIRAGE du n®° T pour lire
des programmes ou disquettes en
Basic protégé ?

Comme nous |'avions écrit dans
"article, les deux programmes
donnés sont utilisables avec des
disquettes. Seulement, les fichiers
sur disque ne sont pas séquentiels
comme sur la cassette, il faut donc
impérativement les appeler par leur
nom. Pour utiliser le premier pro-
gramme avec les disquettes, il sera
nécessaire de le réassembler en
indiquant le nom du fichier qui doit
étre lu.

Par exemple, vous avez un pro-

UN ASSEMBLEUR EN ROM

Des programmes en cartouches
pour CPC. Voila de quoi réver !
Le premier est d’une utilité incon-
testable : un éditeur-assembleur-
désassembleur.

Son nom MAXAM, distribué par
Arnor Ltd. Souhaitons qu’il ne
tardera pas a arriver en France !
Annoncé comme étant rapide
(3000 lignes/minute), il posséde
un eéediteur plein écran. Citons
encore |'affichage du contenu
des registres, la possibilité de
mettre des points d’arrét, la
recherche de chaines en RAM,
déplacements et effacement de
blocs de lignes et un désassem-
bleur incorporé.

La ROM utilise le port extension
de la machine, et une carte est
disponible pour éviter d'immobi-
liser le port (cas de |'utilisation du
drive). Une EPROM 16 K contient
le soft, et la RAM utilisateur reste
entierement a votre disposition.
Le prix, de |"autre c6té de la Man-
che : 60 £. Souhaitons qu’il ne
s'amplifie pas trop en la traver-
sant. Existe aussi sur disque et
sur cassette (dans ce dernier cas,
possibilités plus réduites).

VU EN ANGLETERRE

COURRIER

gramme en Basic protégé qui s'ap-
pelle PROG.BAS et vous voulez le
lire avec le programme n° 1, il faut
alors remplacer la ligne assembleur
11 par :

BUFF : DB ‘PROG.BAS’,0DH
BUFF : DB ‘PROG.BAS’,0BH

Il est alors nécessaire de réassem-
bler le programme. Les utilisateurs
de disques pourront ameéliorer le
programme en introduisant une
routine permettant de lire au cla-
vier le nom du fichier a lire sur le
disque.

Pour |'utilisation du programme
numeéro 2 avec les disques, la pro-
cédure est la méme.

TASPRINT POUR
DONNER UN AUTRE
STYLE A VOTRE IMPRIMANTE

Utilisable sur différents types
d'imprimantes (Brother, Epson,
Mannesman-Tally, etc. et bien
sur la DMP 1) ce logiciel vous per-
mettra de modifier le style de
I"'impression en tirant le meilleur
parti de votre imprimante : carac-
téres gras, stylisés, etc. 5 types
de fontes différents. Un “‘plus’
pour votre imprimante... (Prix :

10 £).

SIMULATION DE VOL

Des simulateurs de vols, sur CPC,
Il y en a plusieurs, des bons et des

moins bons ! FIGHTER PILOT de

Digital Integration passe pour un
des meilleurs. Nous avons relevé
I'existence de ‘‘Myrddin Flight
Simulation’’ qui, outre |'affichage
de la planche de bord détaillée,
offre une vue externe en ‘‘3D"’.
L"'étendue du territoire sur lequel
vous evoluez est assez impor-
tante pour rendre chaque vol dif-
férent, et vous avez le choix
parmi 15 types d’'appareils. De
quoi s‘envoyer en l'air ! (12 £
chez les Anglais).

NOUVEAUTES

— Chez LOISITECH un langage
FORTH sur disquette en CPM 2.2
accompagné d'un manuel de 50
pages. Le tout pour 300 francs.
— Chez SAGEST-INFORMATI-
QUE les logiciels anglais TAS-
MAN adaptés en francais : TAS-
WORD, TASPRINT, TASCOPY,
SEMDRAW et DUPLIC.

— Chez FRACIEL le super
TURBO PASCAL en CPM 80 de
BORLAND International avec
documentation en francais. Ega-
lement TURBO TUTOR, qui est
en cours, de PASCAL et TOOL-
BOX pour TURBO PASCAL qui
contient trois utilitaires, augmen-
tant la puissance de TURBO PAS-
CAL tout en réduisant le temps
de développement des program-
mes. Nous aurons |'occasion de
revenir plus en détail sur ces logi-
ciels, développés par un francais,
dans un prochain numero.

Chez COBRA SOFT, on annonce

5 utilitaires ;
e MAGIC PRINTER editeur-
compacteur de dessins. Pour

créer vos jeux d’'aventures.

e AMSTRAL : astrologie. Théme
astral. Edition graphique sur DMP
1.

e BIORYTHMES : avec calendrier
perpétuel. Edition graphique sur
DMP 1.

e POLYFICHIERS : gestion de
fichiers.
e GESTION : pour le suivi de

votre compte bancaire.

LASERDATA

Vidéo Technologie importe un
magnétophone a cassette LASER-
DATA spécialement concu pour le
CPC 664. Nous aurons |'occasion
de vous en présenter un banc
d’essai complet dans un prochain
NUMEro.



DECOUVERTE DU 664
S

i CPC numéro 1 a été bien
accueilli par les lecteurs, cer-
tains n‘ont pas manqué de nous
faire remarquer |’'absence d’infor-
mations sur le CPC 664.
Rassurez-vous, CPC est une
revue pour TOUS les utilisateurs
d’'ordinateurs AMSTRAD et, si
nous n‘avons pas parlé du 664
dans le numéro 1, c’est que nous
n‘en avions pas a la rédaction.
Cette lacune étant comblée, nous
allons vous le présenter.

Bien qu’il faille saluer I’'évenement
(un ordinateur complet avec lec-
teur de disquettes pour 4500 F,
c’'est peu banal), on ne peut pas
parler de révolution. Voyons
pourquoi ‘!

Le 664 se présente sous le méme
volume que le 464. Le “‘design™
du boitier a été léegerement revu,
et |'aspect général nous parait
plus agréable. L'intégration du
lecteur de disquettes, en lieu et
place du magnétophone a casset-
tes, s'est faite sans nuire a l'es-
thétique de la machine.

Les couleurs des touches du cla-
vier ont également change : le
gris clair et le bleu clair se marient
fort bien (quoique le choix du bleu
ciel soit contestable), et |'ensem-
ble fait plus sérieux que les tou-
ches multicolores du 464. Mais
I"habit ne fait pas le moine ! En
effet, le clavier est beaucoup plus
désagréable au toucher. Les
cabochons semblent étre d'un
plastique plus léger et les touches
s’enfoncent moins que sur le
464, avec un cliquetis qui rap-
pelle celui des claviers d’ordina-
teurs de bas de gamme. Dom-
mage ! Un des points forts du
464 était justement son clavier
au toucher agréable ; il disparait
un peu sur le 664...
Continuons notre exploration
visuelle. Les touches de curseur
ont été agrandies et regroupees
en forme de carré, al'instar de la
disposition adoptée sur le MSX.
Le pavé numérique est a la méme
place. Un ““f'" devant chaque
chiffre rappelle |'utilisation possi-
ble en touches de fonctions. Le
dessus de la disquette est sérigra-

phié avec un tableau donnant le
code des couleurs et le numero
des touches du clavier.

L'arriére du boitier de |'unité cen-
trale laisse apparaitre les diffé-
rents connecteurs d’extension :
— sortie pour deuxieme disque,
— bus d’extension pour périphé-
riques,

— sortie Imprimante,

— entrée/sortie cassette,

et, bien sdr, |la prise joystick et les
alimentations.

Il est important de souligner que,
a l'inverse du 464 ou la
connexion d'un drive condamne
I"utilisation du port extension,
celui-ci reste entierement dispo-
nible sur le 664. Un grand pro-
grés ! L'entrée/sortie cassette est
une prise DIN, mais nous vy
reviendrons.

Le moniteur est légerement diffé-
rent, en ce sens qu'il fournit, en
plus du 5V, le 12 V nécessaire
a |'alimentation de la disquette.
Il n"y a aucun risque de meélanger
les deux cordons d’alimentation,
détrompés par des fiches de
sexes différents. -
Coté soft, le 664 propose AMS-
DOS, le systéme d’exploitation
des disquettes, résidant propre a
AMSTRAD CP/M 2.2 version
légérement simplifiée du tres
célebre CP/M et le LOGO de Digi-
tal Research. Fort, tres fort, pour
un ordinateur familial ! Quand on
sait que PASCAL est déja dispo-
nible sur disquette, on se prend
a réver. Cette ‘"démocratisation’’
du disque et des langages sophis-
tiqués devrait combler |"utilisateur
de plus en plus exigeant.
AMSDOS permet de gérer deux
““drives’’, A et B. On conserve
malgré tout la possibilité d’utili-
ser des cassettes. A ce propos,
soulignons Ile probleme (qui
n'existait pas sur le 464, et pour
cause !) du choix du magnéto-
phone... Des problémes de char-
gement en perspective |

Si la compatibilité du 464 vers le
664 est annonceée, elle n’est,
hélas, pas toujours veérifiée... Cer-

tains logiciels utilisaient, sur le
464, toute la mémoire disponi-
ble : comme celle-ci a quelque
peu diminué sur le 664, ils ne
fonctionnent plus ! De méme,
I"adjonction de fonctions Basic
supplémentaires sur le 664 a cer-
tainement conduit les créateurs a
un remaniement de la ROM.
Moralité avant d’'acheter,
assurez-vous personnellement (et
non sur des ‘“‘on dit’’) de la
compatibilité.

La disquette est un outil perfor-
mant mais fragile. N'6tez jamais
une disquette pendant qu’elle
tourne dans le lecteur ! Les dis-
quettes 3’ retenues et le DOS
permettent de stocker 160 k-
octets par face. Le bouton d’éjec-
tion de la disquette nous a sem-
blé un peu dur.

L'éditeur, déroutant, du 464
aurait pu étre amélioré... on le
retrouve tel quel sur le 664. Seu-
les quelques nouvelles fonctions
améliorant la gestion de |'écran
(surtout en graphisme) ont éteé
ajoutées. Les createurs ont
notamment prévu une synchroni-
sation du graphisme et du
balayage TV, facilitant les anima-
tions. Ce souci aurait pu étre
pousseé jusqu’au bout en ajoutant
une création/gestion de SPRI-
TES... ouun simple CIRCLE ! Par
contre, |'effacement du buffer
clavier est maintenant possible.
Ouf |

Il est vrai que cet aspect “‘ludi-
que’’ sera négligé par les utilisa-
teurs visant a faire, avec leur
664, une application profession-
nelle. Ceux-la regretteront |'ab-
sence de gestion de fichiers a
acces direct. Pour eux, c6té hard,
il aurait été intéressant de dispo-
ser d'une E/S série pour effectuer
le couplage avec un MODEM
(type RS 232) ou des impriman-
tes “‘pro’’. A notre avis, c'est
dans ce milieu (PME/PMI) que le
664 devrait faire tres, tres mal.
Si bon nombre de ‘‘hobbyistes”
seront séduits par la disquette
incorporée (quand les program-



mes suivront), il est certain que
les utilisateurs ‘‘professionnels’’
sont trés tentés par cette
machine.

Une configuration ‘“‘de base’
suggeree

4500 F
2000 F
3500 F

10 000 F

664 monochrome

Drive 2
Imprimante (100 cps)

AMS THAD

Reste a savoir si les logiciels vont
suivre, dans un créneau de prix
raisonnable. Signalons déja la
““Facturation’’ ultra sophistiquée
de LOGICYS a moins de 1000 F.
Les possesseurs de 464, tentes
par le 664, auront, par contre,
tout intérét a conserver (plutét
que de vendre d’'occasion avec
une décote souvent importante)
leur machine et lui adjoindre un
lecteur de disquettes (2500 F).

Livré avec un manuel d’utilisation
trés bien fait, incluant une intro-
duction a CP/M et a LOGO, se
terminant par des exemples de
programmes, le 664 est un beau
pied de nez a ceux qui préten-
daient que le Z80 était- mort, et
qui ne jurent que par des 16 bits
qui n‘en finissent pas d'arriver et
de prouver ce dont ils sont capa-
bles.

Nul doute que le 664 ne permette
a AMSTRAD FRANCE de dépas-
ser, sans aucun probleme la barre
des 100 000 (464 + 664) avec la
vision la plus pessimiste qui soit,
et si on est optimiste...

Pmognﬂ_mmﬂ.umé: A'X
cmnia:ﬁﬁl‘”““& '

M MEURTRE A GRANDE VITESSE_ 180 F
Une enquéte policiére a bord du TGV ! Un Logiciel passionnant el original : de
VERITABLES indices sont fournis dans 2a boite ! Ce logiciel défja disponible sun
Onic et Thomaon a été salué par fa presse comme un des meilleuns jeux de £'année.

B CUOBRA PINBALL 140 F
Cet exiraondinairne Logiciel, copie conforme d'un vérilable {Lipper, est appelié a
devenunr un classique possédé par fous Les amateuns d'Amstrad. Dans cette simulation
tout eat conforme a L'oniginal : bumpens, cables, couloins, Lourniquel... Lotende,
exina-ball, &pécial ef bien sur un vériiable Tilt ! 100% langage machine. Des mois
de s¢ravael pour L'un de nos programmeuns vedelles.

MmNIGHT BOOSTERS 120 F
La nevanche de Tron ! Une courde infernale au guidon de volre mofo hypersustentée &
propuldion iomique... Un duel impitoyable entre deux joueurd ou conire L'ordinaleunr.
Clavier ou fjoydtich.

@ CHALLENGER REVERSI 1:0 F
Une version super-puissante de ce grand classique des yeux de réflexacn (appele
aussi Othello). L'algorithme utilise Les dernidres necherches en maiire d'infelle-
gence artificielle. Langage machine.

MSTRESS ! 120 F
Echappez au fantome qui hante ce vieux manoir écosdais... A déconseller formelle-
ment aux personned caadiaques ! Clavier ou foyslich.

En vente dans fLes boutiques spécialisees ou paxr
connedpondance en renvoyant Le bon ci-dessous a

NOM llliill-lll-litliin-ilinillii-ililii-llilliiillilil

--1
l
ﬁDRESSE |I!lli-llllillllillllllIi‘llllll!ilill‘lilll l
|
|
I
|

lllllillil!lllliillIl'lIl-llIiiilll-li'lllll'llllll-'-l"

CODE POSTAL " B B 8 B B @ vI‘LLE I-lliilllilillllllll’l‘l!l‘
Veuillez me talre parvenir les programmes sulvants

I-Illl-I-ll-lll-lliiiii!ll.illl'llillliill-lll'll- L I

'I-'llllllllillllllllllllllliillllllli.'l"lli“ & B & 8 8 @

l‘lll.il-lllllll-lli!llliilillllll-'l'llll'lllllll- " " & B 8 @

Port : 10 F h
Tﬂ*al: & 8 8 B B & B B % BB

(les prix sont TTC).

Ci-joint mon réglement soit :

WMCOBRA 120 F
Une version ultra-rapide de ce grand classique des jeux d'arcade mellant en scene un

seapent dont La queue &'allonge, 4'alfonge... Evidemmeni L esl entidrement en Llan-
gage machine. Clavien ou joysfich.

mLA VILLE INFERNALE 120 F
Au volant de voire bolide, netrouvez voire chemin dans celle villie ummense &L an-

hospitalidre. Graphismes en trois dimensions. Un jeu ou L'on peud fouenr deul ou a
plusicuts el mélant intelligence, débrowillarndise, sens de L'orientaiion... el de
{"humoun ! Clavier ou joyslich.

mpD.A.0 120 F
Un utilitaine {nds puisdant qui vous permelira de cnéer vos desswns direclemant a
{'écnan et de prnofilen des possibilités graphiques de 2'Amstrad. Routines en Lan-
gage machane. Clavier ou joyslick.

W SUPERCOPY 120 F
Un utiliiaine utilisable dans vos prcpres prcgranmes (ou avec D.A.0) poun faire des
copies d'écran dineciemeni sun vofre imprimanie Amsirad [(quelque 4o04L L& mode gra-
phique). En plus ce Logiciel en langage machine med a volre disposilion un SPUULER
de tawlle néglable qui vous peamelira de confinuer a vous sewvan de £'ordiraut
pendant £'impnession. Compatible impaimantes Améfrad, GP-100, GP-500.

MHISTO-QUIZZ (Multi-Quizz) 120 F
Jeu de connaissance idéal pour jouer en famille. IL esl fourni avec un queslionnaine

basé sur L'histoine de France. Vous pouvez caéer vos propres quesiionnairnes : cinema,
géognaphie, etc... et pourquoi pas pariiciper a une bounse d'échange...

mFORCE 4 120 F
Une versdion superbe d'un jeu de néflexion ou, comme dans Les Echecd ou Le Revendd,

L'ondinateun peut donnmer sa mesdurne et &fre un compagnon de jeu agnéable. On peut
jouen & deux ou choisin un adversairne parmi ceux proposés pan L'ordinateur (diffe-

nents niveaux de feul.

W GRAPHOLOGIE 150 F N
Le premien Logiciel de graphologie assistée pan ordinafeur. A pariin des elémenis

descniptifs d'une écnitune, ! 'ondinateun trace un portrail psychologique du scrip-
teun. Sénieux (pan 4es fondments théoniques) el amusanl par ses applicatlions,
Graphologie a été écnit par un psychologue passionné d'analyse d'écnilure depuis
plus de 20 ans. Logiciel Livaé avec un Livaet explicalif &L des exemples.

W MISSION DETECTOR 120 F
La guerre galactique.fait rage ' Commandant le croiseur aminal de la flolle
stellaine, votne mission est de protéger La plandte IICRA. Attention ! L'armada
Kargon qui vous attaque est composée de 6 bases spatiales ultra-modennes équd-
pées d'écrans protecteuns népulsifs et anti-radax...
Jeu de néflexion poun 1 ou 2 joueunrs.

W HYPERSPACE 4 120 F
Une aventure spatio-temponelle qui vous conduit de U'Egyple anfique au 21eme
sidele en passant pan Le Far-West... Un jeu d'avenfunre aux graphismes superbes
ol toute votne intelligence et votre asfuce vous serond nécessaines pour ne

a suivne... (85/41.36.16)

pas vous égaren dans La quatridme dimension !

COBRA SOFT adapte actuellfement ses Logiciels sun dis-

quette poun fLes possesseuns de CPC 664 et de Lecteunrs

pourn CPC 464.
Les pernsonned intérnessées dodlvent nous confacien au

téléphone suivant 16/85 41.36.16 (L'apres-midi) ou par
courndien a L'adrnesse habituelle. |

M
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Michel ARCHAMBAULT

ne cassette vierge dans le

magnéto-cassette ne sert
pas uniquement a sauver un pro-
gramme que vous avez écrit, on
peut aussi enregistrer des valeurs
(nombres, chaines) que |'on tient
a conserver : c’'est alors un enre-
gistrement de fichier.
C’est un peu moins simple que le
SAVE ' " pour un programme
Basic, mais ce n'est pas compli-
qué a partir de lI'instant ou |I'on a
compris la raison d’étre de certai-
nes fonctions du genre OPENIN,
CLOSEOQUT, etc.

LES DIRECTIONS
IN ET OUT

Le micro-ordinateur pense par
rapport a lui-méme ; le magneto,
ce n'est pas dans sa memoire, ||
fait partie de |I'extérieur (méme si
le constructeur |'a mis sous le
méme capot en plastique). Le cla-
vier, |'écran, une imprimante, un
lecteur de disquettes sont aussi,
pour lui, des éléments extérieurs
(on les appelle aussi des ‘‘péri-
phériques’’).

Quand il envoie sur cassette,
c’'est OUT ; quand il recoit des
données de |la cassette, c'est du
IN. D'accord ?

Ce n’est pas la peine de le spéci-
fier pour le clavier (toujours du
IN), ou pour |"écran et une impri-
mante (toujours du OUT), unique-
ment pour les périphériques bi-
directionnels, a savoir magnéto-
cassette, lecteur-enregistreur de
disquettes (ou ‘‘DRIVE"") et
MODEM.

La nature de |'ordre Basic le pré-
vient sur le sens : PRINT ou
WRITE, c’est du OUT ; INPUT,
c’est du IN. Encore faut-il lui dire
le nom du périphérique expédi-
teur ou récepteur, c'est le
““canal’’, #0a #9 (le signe # se

10

LA SAUVEGARDE
DES DONNEES

prononce diése). Quand on ne
précise pas le canal, c'est le canal

#0 : ainsi PRINT #0 = vers
I’écran, INPUT #0 = entrée
venant du clavier, le canal zero
est donc le canal implicite.

Le canal #8, c’est |'imprimante,
on écrit donc simplement PRINT
# 8. Le canal cassette, c'est #9.
Alors 1a, tout se complique, car
il faut prévenir |’ordinateur s’il lul
faut OUVRIR sa mémoire pour
une sortie ou pour une entrée :
c’'est OPENOUT ou OPENIN. Ala
fin du transfert de données, il faut
le prévenir que c’est termine,

c'est CLOSEOUT ou CLOSEIN.

UN EXEMPLE SIMPLE

Un programme vous a fait entrer
(INPUT) des noms, des nombres ;
il a calculé des résultats. Vous
voulez conserver tout cela sur
bande magnétique. Ce fichier
s'appellera ““MACHIN"’ (original,
n'est-ce pas ?).

400 OPENOUT “"MACHIN"

410 PRINT #9, A$, B$, C$, NB,
TOTAL, FZ$

430 CLOSEOUT

Le nom du fichier n“est pas obli-
gatoire, on peut aussi comman-
der OPENOUT ** ™",

A la suite de PRINT #9, on
retrouve la méme écriture que
PRINT al'écran ; les virgules sont
des ‘‘séparateurs’’ de zones de
données, comme a l|'écran,
comme dans une ligne de DATA,
comme une suite de parametres
aprés une fonction Basic.

Qu'y a-t-il sur la bande enregis-
trée ? Un signal de début fichier,
le nom du fichier, trois chaines,
puis deux nombres, une chaine,
et enfin le signal de fin de fichier.
Il n'y a pas les noms des varia-

bles enregistrées, seulement
leurs valeurs. Ce point est tres
important.

Complétons un peu. Enregistrons
le contenu d'un tableau DIM

F(100,5). Insérons la ligne 420 :

420FOR1=1TO 100:FORJ=0
TO 5:PRINT #9, F(l,J):
NEXT:NEXT

Une seule ligne pour sauvegarder
un tableau de 600 nombres ! Pas
mal...

Résumons la technique : apres le
OPENOUT “* "', on fait PRINT #9
sur chaque valeur a enregistrer.
On ferme par CLOSEOUT.

RETROUVONS
NOS VALEURS

Pour mettre en mémoire vive (en
RAM) ces valeurs sur bande, Il
suffit d’écrire ces mémes lignes
en Basic, mais en remplacant
OUT par IN et PRINT #9 par
INPUT #9. C’est tout ; mais
attention a trois pieges hélas clas-
siques

— demander un nombre alors
que c’'est une chaine qui se pre-
sente ou vice-versa. Ainsi, Nous
avions, dans |'ordre, A$, B$, CS,
NB, etc. Si nous programmons :
INPUT #9, AS$, BS, C, NB

il y aura un plantage. Mais, on a
droit a :

INPUT #9, NOMS$, VILLES,
REPS$, PRIX, etc. ;

— on demande d’entrer un nom-
bre de variables plus grand ou
plus petit que contient le fichier
sur bande : plantage ;

— dans le cas de ‘‘variables indi-
cées’’ (celles d'un tableau DIM),
on a oublié d’annoncer ce DIM.
Exemple : DIM F(100,5) en debut
du programme. La aussi plan-
tage.



LE CAS DES
FICHIERS ELASTIQUES

C'est-a-dire des fichiers dont le
nombre de valeurs peut varier
d'un enregistrement a un autre.
Le cas est fréquent, mais il y a
deux facons de se tirer d"affaire :
par la fonction EOF (=END OF
FILE) qui signale qu’il a recu le
signal de fin de fichier, ou encore
en prévenant en début de fichier
du nombre de valeurs qui vont
suivre. Voyons un exemple avec

EOF.

500 OPENIN ““TRUC"
510 IF EOF THEN 550
520 INPUT #9, AD, NB
530 POKE AD, NB

540 GOTO 510

550 CLOSEIN

Notez bien que la boucle de char-
gement 510-540 débute par le
texte EOF, ce qui évite tout pro-
bleme.

Second exemple : a I'enregistre-
ment, nous avions partiellement
garni un tableau de noms prévu
pour un maximum de 500, soit
DIM NOMS$ (500). En fait, on n‘en
a entré aujourd’hui que 48. Le
programme les a compté , c’est
la variable NB=48. Le fichier a
été enregistré comme suit :

800 OPENOUT “"REUNION DU
28/6/86"

810 PRINT #9, NB

820 FOR I=1 TO NB

830 PRINT #9, NOMS$(1):NEXT

840 CLOSEOUT

Dans le sous-programme de char-
gement :

910 INPUT “"TITRE"’, NDF$
920 OPENIN NDF$

930 INPUT #9, NB

940 FOR I=1 TO NB

950 INPUT #9, NOMS(1):NEXT
960 CLOSEIN

Et le tour est joué. Facile, non ?

CONCLUSION

Ces quelques mots Basic que
nous espérons avoir demystifiés
sont d'une importance primor-
diale : ils permettent d'archiver
des données entrées ou calculées
par |'ordinateur, et ce mieux que
sur papier, car elles peuvent rede-
venir actives apres rechargement
sans que l'on ait eu a les lire sur
une feuille ou a les retaper au cla-
vier. Un micro-ordinateur, c’est
aussi autre chose qu’une super
calculatrice programmable...
Vous avez ainsi tous les éléments
pour vous confectionner des
fichiers sur bande a vos mesures.
Lancez-vous. OPEN !
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m LES TOUCHES B
POUR FAINEANTS

Michel ARCHAMBAULT

eu d’utilisateurs utilisent un
des trésors de I'AMSTRAD .
transformer le pavé numeérique en
touches de fonctions. Ce tres
court programme est chargé tout
de suite aprés la mise sous ten-
sion, puis effacé par un NEW
automatique. Durée six secon-
des.

Non seulement onze touches
sont trés utilement redéfinies
pour écrire d'un seul coup CHRS
(,LOCATE, etc.), mais cing tou-
ches du clavier normal (peu utili-
sées) vont écrire des caracteres
trés fréquents pour lesquels il fal-

Le but unique : augmenter notre

vitesse de frappe d'une facon
spectaculaire tout en limitant les
risques d’erreurs. Comment ? Un
index qui suit le listing a recopier
tandis que |'autre main continue
la frappe, parce que |'on n’a plus
a faire SHIFT |

Résumons. Les touches du paveé
numerique écrivent des fonctions
ultra-fréquentes, quelques tou-
ches du clavier principal écrivent
d’'autres caractéeres. Tout reste en
meémoire, méme apres un NEW.

LE PAVE
DES FONCTIONS

Prenons des touches du pavé de
haut en bas et de gauche a droite.
7=CLS + Enter incorporé

8=FORI1=1TO (+ un espace)

9=EDIT (+ un espace)

4 = caracteres noirs sur fond gris
+ Enter

b =caractéres jaunes sur fond
bleu + Enter

6 =KEY 134 (libre)

1=LOCATE (+ un espace)

2=CHRS$I

3=LIST (+ un espace)

O=PRINT (+ un espace)

. =SPEED WRITE 1:SAVE"’

_
(1

mlm]

1

lait appuyer sur SHIFT.




LES TOUCHES
MODIFIEES

Leur role est d’obtenir des carac-
téres pour lesquels il fallait faire

SHIFT.

TAB = signe égal
| =
| =)

= $

I

On a vite fait de connaitre par
coeur ces seize nouvelles tou-
ches, tout simplement parce
qu’on les utilise constamment.

L'UTILISATION

Ce programme sera enregistré au
debut d'une cassette vierge.
Sitét la mise sous tension, on le
lance par la méthode habituelle
(CTRL + petit ENTER).

Le plan des nouvelles touches du
clavier apparait a |’écran. En pres-
sant la touche N (ou n), il y a CLS

10 'TOUCRHES DE FONCTIONS + SHIFT DIRECT
:3 ;hFL?Fﬂ' i1 H ﬁ-n&mﬁd”'{ = inS
30 ° -- Non mod:fises -
1

par KREW -
100 EEY (22."PRINT "¢ 0O
110 KEY 12 q.'L“rﬁT: L
AL FL; t30."CHR$ (" 2
125 REY 'j‘-'uirf 3
160 AcY 3..INE Q,15:INKE 1,C"+CHRS$ (13} .7

ia0 KEY 133,"INK _' INK §
tas KEY 134, "KEY :34".7 ¢
170 KEY !35,"CL5"+C HFSII“‘T’ 7
18¢ KEY 13¢6,"FOR =1 Tﬁ V'8
190 KEY 137,"ERIT "7
200 KEY 128, "SPEED NRITE
210 KEY DEF 17,0,40: |
220 KBY DEF {9.0.41:7 )
230 XEY DEF Lf,ﬂ,4~" $
40 KEY DEF Z6.0,Z4; "
o0 KEY DEF 53,0,8107 =

' SAVE

.24 BORDER 1"+CHR$(13)

"+CHRS (34)

et NEW. Vous pouvez alors pro-
grammer ou charger un pro-
gramme a modifier.

La touche libre ‘6" du pavé
numérique affiche KEY 134. A
vous d’ajouter une virgule suivie
de votre fonction entre guille-
mets, puis de presser Enter. La
touche 6 est alors définie. Atten-
tion, la fonction KEY n’avale pas
tout, elle peut refuser votre fonc-
tion ; I’écran affiche alors “‘Impro-
per argument’’ apres la pression
d'Enter. Pour entrer certains
signes, utilisez leurs codes ASCII,
exemple CHR$(34) pour le guil-
lemet ; un exemple ala ligne 200.
Si vous étes sUr de votre
mémoire, ne tapez pas les lignes
400 a 550.

NOTE : Il y a risque d’interféren-
ces si on redéfinit certaines tou-
ches en AZERTY accentué. Ce
programme ne sert qu’'a la pro-
grammation.

4

vis a tous les chasseurs de
flag-ships, de gloutons et de
space-invaders : Montez sur la
plus haute marche du podium en
nous envoyant les high-scores
réalisés sur vos jeux d’arcade pré-
férés. Votre nom figurera alors
dans le tableau d’honneur de
CPC.

Il suffit pour cela de nous envoyer
le nom du programme, votre
nom, votre score et une photo-
graphie d’écran en noir et blanc
ou en couleur permettant d’au-
thentifier votre performance.
Mais attention, tout ceci n’est
valable que pour les programmes
pour lesquels on ne peut pas
regler les parameéetres de jeu ni
changer de niveau. Nous avons
un jury constitué de jeunes Ams-
tradmaniaques qui se chargeront
de détecter et d’éliminer toute
tentative de tricherie. Alors, tous
a vos joysticks et bonne chance !

A '”J Fa:! AUTEUR
19 CLS:ORIGI U,U.FEh 3
470 LCCATE 10,2:PRINT "PAVE DES TOUCHES-CLEFS” HARRIER ATTACK 07140 | Eric VIEL
450 PEN | ELECTRO FREDDY 1210 | Sébastien LEJEUNE
440 LOCATE S,.6.PRINT "CLS*"::PRINT TAB(14):"FOR 1= | ROLAND IN THE 865144 | Stéphane CLOIREC
I TO" ! PrINT TAB¢33): "EDIT" CAVES
450 LOCATE 2,9:PRINT "Noir/Blanc®"; FRINT TAB(1&}! HUNCHBACK 101700 | Stéphane PRUNIERE
“Jaune/Bleu'" ! 'PRINT TAB(32!"1ibre" GALAXIA 3720 | Yannick BOUREE
;50 LOCATE 4,120 PRINT "LOCATE":.PRINT TAB{1%)."CH FRUITEY FRANCK 11320 | Eric FAUREZ
$(" PRINT TAB(33):"LIST" 3 (slow)
450:1_;%:1'1} 4,15 PRINT "FRrINT"SPC{3)!"SPEED WRITE MANIC MINER 15784 | Stéphane CLOIREC
450 LOCATE 12.18: PRINT "TAE est le <:ane =" SPACE HAWKS 31500 | Maxime GAUDIN
ﬁd LOCATE 10,13 FRINT "Crochete = Barsnthacec! SPANNERMAN 27100 | Marie-Christine VIEL
500 LOCATE 6,20 FRINT A commercial = Guillemets 3D-INVADERS 2189 | Stéphane PRUNIERE
: | FIRE-ANT 14900 | Yannick TERTRE

! LOCATE 14.Z1:FRINT "anti-slash = ¢’ DEFEND OR DIE 17725 | Sandrine BONOMO
r 0 LOCATE 10,Z3:FRINT "TAPEZ N Fji_r:.- NEY + OLg® LASER WARP 15360 | Nicolas CLOAREC
33{: FLOT F,zqﬁ;nﬁnwﬁ 430,08, 2 SURVIVOR 57500 | Claude BLANCHARD
530 DRAWR ©,-190 ROLAND GOES 101L15p | Philippe ANGEARD
¢ DRAYR -630,0:DRAVR 0,190 DIGGING
30 ff_;":i;';i:zlhgl-'é wEEg - PINBALL WIZARD 7970 | Matthieu LEJEUNE
siooaf LErnHbind TN GREN GLSORE (vitesse 5)
6.0 END ALIEN BREAK-IN 21700 | Kévin PIERRAT
630G -------- FIN DE LISTING ---------




CPC 664
avec moniteur couleur
avec moniteur monochrome
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REVENDEUR OFFICIEL AMSTRAD FRANCE

. (1) 328.22.06

E “Sew . CPC 464
153 avec moniteur couleur .......................... 4490 F
% avec moniteur monochrome .................... 2990 F
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] ® 9
: Bghostbuster..............ccoovvivnnnnn. 140F ®rolanddigging...........c.cvvvvvvnnn.. .-T100F :
o Bandroid...............ooiiiiiiii, 120F [Mroland lasceaux.......................... 100F »
o . o [®%battle for modway (notice fr) .............. 145F Jroland oubliettes . ........................ 100F ¢
8 bits interface printer . At ® K karl'streasurehunt ...................... 90F rolandontherun ..............ccevvnnnn. 100F *
Dﬂgﬁ:; :s:j:tt ulun::ril:]:aﬁ :;:l“sﬂpoum enfin iaérgngd: : g fn::“thu vllktmg ........................... }'1!:: arﬁland INtIMe . ... }gg : : ler lecteur de disquettes............... 2490 F
graphisme sur toute imprnimante. ........... ighterpilot ..........covviniiiiiii, L1 o isquettes F
S &ilight path 737 .o 100 F  Oltechnician ted . ............ooverovrnons, jooF ° U 28me lecteur de disquettes....... 1930
@ o Wstrippoker ..., 120 F worldwar 3........ccovnviiriiiiians 95F ¢
® Wpyjamarama.............oeuieiiiiniiiinn. 100F Mmonopolic......oovvvvevnenenienennennnnn 115F ¢
S Dlgalaxia .........ooovvvvininiiiiiiinn 95 F [ bidget fam. (éd. SPRITES) ................ 120F ,
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heure:

cle en nain:
cles en poche:

“AMELIE MINUIT"
En francais
(ERE INFORMATIQUE)

Amélie Minuit..., ca vous fait pen-
ser a quoi ? Ben, non ! vous vous
trompez, si Amélie traine dehors
a minuit, c'est pour la bonne
cause. Seule, elle part a la recher-
che d'un dossier ““TOP SECRET"”
dans les dédales de couloirs et
bureaux d’une tour de 29 étages.
Il lui faudra déjouer les pires pie-
ges qui augmentent en fonction
du niveau de difficulté choisi au
départ, parmi les cing proposes.
Pendant |la dizaine de minutes
que dure le chargement de la cas-
sette (& quand la version dis-
quette ?), vous aurez le plaisir de
faire connaissance avec la jolie
Ameélie apparaissant sur la page
de présentation (petit chef d’ceu-
vre). Vous aurez aussi largement
le temps de lire la notice, suc-
cincte mais suffisante, qui
accompagne la cassette. Ce
qu’elle ne mentionne pas, cette
notice, mais que le programme
vous apprendra, c'est que le
temps est limite. Amélie ne dis-
posera que d’'une petite heure
pour accomplir sa mission, voila
qui augmente bigrement l'intérét
du jeu !

Il faut la voir se déplacer, la char-
mante Ameélie, prendre |'ascen-
seur, marcher dans les couloirs,
explorer les bureaux, le tout
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representé en graphisme 3D trés
coloré et du plus bel effet.
Comme Amélie est myope, sa
premiere tache sera de retrouver,
dans cette tour qui deviendra vite
Infernale, ses lunettes car elle en
aura besoin pour identifier les
dossiers.

Un ascenseur diabolique (par ins-
tants), des lumiéres qui s’étei-
gnent quand il ne faut pas, tout
cela ne facilite pas sa tache !
Les commandes sont réduites, il
est donc facile de s’en souvenir.
Attention toutefois, pour prendre
un objet ou ouvrir une porte, |l
faut étre bien en face. Avec un
graphisme trés réussi (rien a voir
avec des tracés ‘‘fil de fer’’), ce
jeu présente beaucoup d’intéréts,
notamment celui de se dérouler
en un temps limité.

Ameélie Minuit : une réalisation
tres soignée que |I'on se doit de
posséder dans sa ludothéque.

WOITURE 7 2EME CLASSE
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“MEURTRE A GRANDE
VITESSE"

En francais
(COBRA SOFT)

Un logiciel tres original, par sa
conception, annonceé a grand ren-
fort de publicité et fort bien pré-
senté, dans un coffret du type
‘“cassette vidéo’’ incluant un
sachet d’indices et la notice.
L"auteur avoue avoir eu depuis
longtemps |’envie d'écrire un logi-
ciel ayant pour décor le TGV. Le

théme ? Un passager, sénateur
de son état, a été assassiné dans
le train ; a vous de découvrir |'au-
teur du meurtre. Vous avez donc
a mener une enquéte policiéere
dans la plus pure tradition. Des
indices matériels vous sont four-
nis avec la cassette ; ce sont
ceux que vous trouverez lors de
vos explorations. Fouille des
bagages et des voitures, des toi-
lettes, interrogatoire en régle des
passagers ; tout y est | On vous
permet méme d’utiliser le télé-
phone, et vous irez de surprise en
surprise, mais... chut |

Le graphisme est trés sommaire
et n'utilise pas les ressources de
I"AMSTRAD, mais |a n’est pas
I"intérét du jeu. Votre position est
materialisée par une petite croix
clignotante et, hélas, vous ne
pouvez pas explorer du regard
I"'ensemble du wagon ; vous ne
voyez pas plus loin que ie bout de
vos pieds. |l faut donc faire de
multiples sollicitations du clavier
pour explorer toute larame TGV ;
c’'est un peu lassant.

Ceci étant dit, les aspects néga-
tifs sont assez réduits, et vous
serez vite pris par I'énigme, pleine
de rebondissements et faisant
appel a votre esprit de déduction.
Un petit calepin sera nécessaire
pour tout noter.

Nous ne saurions que trop encou-
rager la création de logiciels ori-
ginaux, sortant des sentiers bat-
tus, et celui-ci en fait partie. Si
vous étes lassés des sempiternels
jeux d'aventures (ou il faut pas-
ser des heures a découvrir le
vocabulaire, a cause d'un analy-
seur syntaxique antédiluvien) et
que les jeux d'arcade ne vous
envoient plus au septieme ciel,
Nnous VOUusS encourageons a
acquerir ce logiciel car il vous pro-
curera de nombreuses heures de
plaisir. Bonne enquéte.
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MASTER CHESS
(MIKRO-GEN) en anglais

Jeu d’'échecs. Un des meilleurs.
Dix niveaux de zéro a neuf. Le
niveau zéro est déja un adversaire
coriace aux réponses rapides :
cinq secondes ! Mais deux jours
au niveau 9... L'ordinateur affiche
le nombre de possibilités qu’il va
étudier ; a coté apparait le
decompte. Si I'on s’'impatiente
aux niveaux élevés, on peut lui
faire précipiter ses élucubrations
en appuyant sur M. Deux pendu-
lettes, les options habituelles plus
une inédite : on peut demander
consell a I'ordinateur ! Et il n’est
pas farceur...

Graphisme =3 — animation =1
son=0 — intérét=4.

“"MACADAM
En francais
(ERE INFORMATIQUE)

Jouer au flipper sur AMSTRAD,
c'est super, et en plus, pas
besoin d'avoir de la monnaie, ERE
Informatique vous consent un
forfait lors de I'achat de la cas-
sette !

Macadam Bumper, dréle de
nom : le rocker de la page de pré-
sentation donne le ton. Préparez
la monnaie (¢a, c’est pour la
frime) et en avant | Vous avez le
choix entre jouer et créer. On
commence par une petite partie,
pour voir ¢ Des couleurs peu heu-
reuses, mais un réalisme parfait.

BUMPER"’

Il y a méme des touches pour le
secouer a droite ou a gauche. Ne
le ““bourrez’’ pas trop, il pourrait
faire ““TILT"’, car tout a été prévu.
Lorsque |’entrainement sera tel
que les parties gratuites n'auront
plus aucun secret pour vous,
VOous pourrez acceéder a la modi-
fication des parameétres : inclinai-
son, sensibilité du ““TILT"’, valeur
des points, vitesse de la balle,
etc. Et si la lassitude vous guette,
prenez votre patience a deux
mains et redessinez la ‘‘babasse’’
de votre crd, élément par élé-
ment, en choisissant couleurs,
bonus, piéges, positions des rails
et des chicanes. C’est tentant,
mais c’est un gros travail, aussi
vous aurez le droit de le sauve-
garder sur cassette. Les flippers
les plus fous pourront sortir de
votre imagination sans limite.

Encourageant, la créativité, agré-
menté d'effets sonores et “‘lumi-

neux’’ soignés, Macadam Bum-

per est tout a fait comparable aux
flippers vidéo des salles de jeux.
Alors, on |‘achéte ?

Graphisme =4, animation=2>5,
son=3, intérét=4 3 b5.

RALLY I
(LORICIELS) en francais

Course de voitures en ‘‘trois
dimensions’’. On a notre voiture
en premier plan, et |'on doit
dépasser les autres concurrents.
On voit la route et les virages
venir sur soi. Plusieurs étapes,
campagne ensoleillée, sur un
pont, littoral, sur la neige, de nuit
et dans le désert. Un accident
n'est pas eliminatoire, mais péna-
lise en temps, d’ou risque de dis-
qualification. Vous avez la possi-
bilité de rendre le tracé plus diffi-
cile ou plus facile (jusqu’a suppri-
mer les virages !). Un petit chef-
d'ceuvre.

Graphisme =4 — animation=5
son=3 — intérét=>5.
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ERE INFORMATIQUE

réée en juin 1983, ERE

INFORMATIQUE s‘impose
aujourd’hui comme un des
““grands’’ parmi les ‘‘petites’’
sociétés de création et d’'édition
de logiciels pour micro-oridina-
teurs familiaux.
A |'origine, un créateur de logi-
ciel, Emmanuel VIAU, confronté
a |'absence de structures propres
a accuelillir ses projets. Consta-
tant le parc grandissant des
machines en France, la forte
demande de logiciels originaux en
francais et la carence de |'édition
face a un nombre croissant d’au-

UN EDITEUR
SE PRESENTE

teurs, il lance en juin 1983 une
societe de création et d’édition de
logiciels grand public.

Les premiers contacs se font par
I"'intermédiaire des importateurs
de micro-ordinateurs a qui les
auteurs proposaient leurs réalisa-
tions.

Juin 1983, ERE INFORMATIQUE
sélectionne 6 programmes.
Noél 1983, la société propose 12
programmes originaux.

Noel 1984, 41 programmes fran-
cails sur cassettes sont édités,
provenant de 24 auteurs indé-
pendants ; ils sont adaptés a 5
ordinateurs : Spectrum, ZX81,
Laser 200/310, ATMOS/ORIC,
MO5.
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Riccardo FADANELLI

Michel RHO

Héléne CHOPIN
DE JANVRY

Est prévue pour janvier 1985, la
sortie de 5 nouveaux produits.
L’expansion d’'ERE INFORMATI-
QUE s’est appuyée sur des crite-
res :

— de qualité : fini du graphisme,
de la réalisation technique,
rigueur intellectuelle dans |"élabo-
ration des projets ;

— d’originalité -: parallelement
aux logiciels traditionnels (jeux
d'arcade, de stratégie ou d'aven-
ture), diffusion de programmes
plus sophistiques :

e simulateur de vol (Mission
Delta),

e jeux d’entreprise (Millionnaire,
Manager),

e utilitaires (Master Paint, 3D
Mover).

Des initiatives guidées par un
souci de désenclavement des
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Emmanuel VIAU
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compétences visant a offrir aux
utilisateurs un produit optimal
— avec Jeux et Stratégie, Blue
Moon, Objectif Elysée, Don
Juans et Dragueurs,

— avec Science et Vie Micro,
Ordidactic.

ERE INFORMATIQUE s’efforce,
d’autre part, de préparer |'avenir,
par la mise en place d'une politi-
que d’'auteurs.

Demain, la Fance peut étre le
vivier de la création logicielle.
Encore faut-il offrir aux futurs
concepteurs les moyens de
s’épanouir.

Une mission que la sociéete
entend accomplir dés maintenant
avec ses propres auteurs, de la
maniére suivante :

— protéger la qualité d'auteur :
sélection rigoureuse des logiciels

Serge ANDOLFATO

Philippe ULRICH

Cécile
PEYRONNET

a éditer, privilégiant I'innovation
et la création personnelle ;

— offrir aux auteurs les condi-
tions matérielles et intellectuelles
propres a |'optimisation de leur
créativité : aide artistique et tech-
nique durant la phase de réalisa-
tion, organisation de rencontres
entre auteurs, mise en place
d’'équipes aux qualités comple-
mentaires ;

— redonner aux auteurs leur
juste place engloutis dans
I’anonymat de |'univers du logi-
ciel, il n"en demeure pas moins
que leurs idées et leurs réalisa-
tions constituent la clé de voute
de |'édifice informatique.



Denis BOURQUIN

partir de ce numeéro, nous
allons commencer une série
d’articles d’initiation a |I'assem-
bleur. Bien que ce sujet ait déja
été abondamment traité dans
d’autres revues, nous avons
pensé qu’il était nécessaire qu’il
figure dans la revue de |I"’AMS-
TRAD. Le microprocesseur du
CPC étant un Z80 de Zilog, nous
traiterons donc plus particuliere-
ment de |'assembleur Z80.

Dans ce premier article, nous ne
ferons pas d’'assembleur, mais
nous essayerons d’introduire un
certain nombre de notions indis-
pensables a la bonne compréhen-
sion des articles suivants. La pro-
grammation en assembleur
nécessite de posséder quelques
connaissances (matériel et logi-
ciel) que nous allons passer en
revue.

L'’AMSTRAD est construit autour
du microprocesseur Z80 de
ZILOG, ce microprocesseur est
dit *‘8 bits’’ car il posséde un bus
de données 8 bits. Nous allons
donner quelques explications
pour les débutants. Le micropro-
cesseur dialogue avec les circuits
qui |’'entourent au moyen de trois
bus (un bus étant une voie de dia-
logue a plusieurs liaisons), un bus
de données de 8 bits (8 liaisons),
un bus d’adresse sur 16 bits (16
liaisons) et un bus de commande.
Le roéle du bus d’'adresse est de
fournir I’'adresse du périphérique
avec lequel le microprocesseur
veut dialoguer. Cette commande
correspond a la combinaison des
16 liaisons d'adresse. Le bus de
commande permet au micropro-
cesseur d’'indiquer le sens du dia-

logue (lecture ou écriture), le type
de périphérique adresse
(mémoire, entrée-sortie), d’'indi-
quer son état aux peériphériques
ou de recevoir des acquittements
des périphériques.

Le plus important des circuits
périphériques du microproces-
seur sera la mémoire. Sans elle,
Il ne peut rien faire, c'est dans
cette mémoire que seront stoc-
kés les programmes et les don-
nées. Elles est architecturée en
‘“cases’’ de 8 bits appelées
““octets’’. Le Z80 ayant un bus
d’'adresse de 16 bits, ils ne pourra
donc adresser instantanément
qu’'une case mémoire choisie
parmi 2116, soit 65536 cases.

Dans le Z80, comme dans un cer-
tain nombre d’autres micropro-
cesseurs, nous distinguons, en
plus de la mémoire, un autre
espace adressable : celui des
poids faibles du bus d'adresse) ;
il est donc de 218, soit 256
cases, ces cases sont plus cou-
ramment appelées ports. Par
exemple, la sortie imprimante du
CPC est dans cet espace, de
méme que le générateur de sons,
le controleur d'écran, le clavier,
le contréleur de disque. Mais
VOus aurez remarqué, dans votre
manuel du CPC, que les adresses
de |'espace entrée-sortie ne sont
pas données sur 8 bits mais sur
16 (utilisation en Basic de |'ins-
truction INP pour lire le contenu
d’un port et de |'instruction OUT
pour écrire dans un port). En
effet, le décodage des adresses
des entrées-sorties du CPC utilise
une des particularités du Z80 : en
mode d’adressage indirect des
entrées-sorties par le registre C,
le microprocesseur met sur les
bits de poids forts du bus adresse
le contenu du registre B, mais il
est peut-étre prématuré de parler
de cette particularité ; aussi, nous

® INITIATION
A LASSENVIBLEUR

I g R S

y reviendrons quand nous analy-
serons les entrées-sorties en
assembleur.

La mémoire du CPC est de deux
types : de la ROM qui est une
mémoire accessible uniquement
en lecture et qui contient un pro-
gramme fige par le constructeur.
C’est dans cette ROM que nous
trouvons l'interpréteur Basic du
CPC. Elle est subdivisée en deux
sections de 16 kilo-octets cha-
cune (1 kilo-octet = 1024 octets),
la premiére est implantee a
I’adresse O et va jusqu’a |'adresse
3FFFH (les adresses sont don-
nées ici en hexadécimal a 1610«
154+1611+*15+1612x15+ 16
3x3=16383). La seconde va de
I"adresse COOOH a |'adresse
FFFFH. Le deuxieme type de
mémoire du CPC est la RAM.
Cette mémoire est accessible en
écriture et en lecture, et est dis-
ponible pour |'utilisateur qui vy
logera ses programmes et les
données de son application. Elle
s’adresse sur 16 bits et fait 64
kilo-octets (65536 cases). Si
nous faisons le compte de la
mémoire du CPC, nous trouvons
96 kilo-octets ; il y a un truc !
Effectivement, le microproces-
seur ne peut adresser avec ses
16 bits d’'adresse que 65536
octets, mais si nous utilisons un
artifice distinguant différentes
zones de 65536 octets, nous
augmentons |'espace mémoire
adressable. Cet artifice peut
consister, par exemple, en écri-
ture dans un port d’entrée-sortie
d’une valeur correspondant a une
des zones mémoires deésirees,
nous avons alors pagineé ou seg-
menté la mémoire. |l suffit donc
de préciser, avant d'y acceéder,
quel est le type de mémoire
désiré. Le CPC procéde par |'écri-
ture dans un port, mais nous
reparlerons de cette particularité
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plus tard.

Lorsque vous travaillez en Basic,
vous n’étes pas directement mai-
tre de la mémoire, l'interpréteur
la gére a votre place. Vous n'y
accédez directement que par les
instructions POKE et PEEK. Rap-
pelons que l'instruction PEEK
(AD) retourne le contenu de la
case mémoire d'adresse AD, et
POKE AD,VAL écrit la valeur VAL
dans la case d'adresse AD. En
assembleur, c’'est vous qui gére-
rez votre meémoire.

Nous allons arréter la les consi-
dérations sur la mémoire, et nous
allons nous intéresser d'un peu
plus prés au microprocesseur.
Regardons |’architecture générale
d’'un micro. Cette architecture
simplifiée est donnée par la
figure 1.

Nous trouvons, comme consti-
tuants principaux :

— Une unité arithmétique et logi-
que ALU qui effectue les différen-
tes opérations arithmetiques et
logiques entre deux opérandes
présentés sur ses entrées. Le plus
souvent, |'un des opérandes est
I’accumulateur ; cet accumula-
teur est un registre interne au
microprocesseur (c'est une
meémoire interne au mICroproces-
seur). Le registre A, dans le Z80,
a cette vocation. A cet accumu-
lateur nous associerons le regis-
tre des drapeaux qui indique la
maniére dont s’est effectuée une
opération arithmétique ou logi-
que. Nous analyserons dans les
prochains articles le contenu de
ce registre des drapeaux.

— Des registres de données 8
bits. Ces registres sont utilisés
comme meémoire temporaire des
données dans les programmes. ||
est toujours intéressant qu’un
microprocesseur en possede plu-
sieurs car le registre offre comme
avantage, par rapport a la
mémoire, d’'étre d'un acces plus
rapide puisqu’interne au micro-
processeur. Le Z80 possede deux
banques de 6 registres. Ces
registres sont repérés par une let-
treetsontB, C,D, E, HetL pour
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la premiére banque, et B*, C’, D’,
E', H et L' pour la deuxieme ban-
que. Une seule de ces banques et
accessible a un instant donné, le
passage d'une banque a |'autre
s'effectuant par une seule ins-
truction. Nous remarquons que le
registre A correspond a la pre-
miére banque et que son homo-
logue, dans la deuxiéme banque,
est le registre A’. Notons tout de
suite que ces registres de 8 bits
peuvent étre regroupes deux par
deux pour étre utilisés en regis-
tres 16 bits : BC, DE, HL, ils peu-
vent servir de registres d’'adresse.

— Des registres d'adresse 16
bits. Ce sont les registres |IX et |Y
qui servent d'index pour |'adres-
sage de zones mémoires. Nous
reparlerons dans un prochain
numéro des différents types
d'adressages. Le registre SP est
le pointeur de pile. La pile, mais
qu’est-ce que c'est ? Lorsque
vous avez programme en Basic,
vous avez probablement utilisé
des sous-programmes que VOuUsS
avez appelés par GOSUB. A la fin
du sous-programme VOuUS aviez
I"'instruction RETURN. Oui, mais
return ou ? L'adresse de retour,
I"iInterpréteur se l|'était rangee
dans un coin de la mémoire : |a
pile. La pile et une zone mémoire
que vous réservez au micropro-
cesseur, pour lui permettre de

retour au programme principal,
lors des déroutements vers des
sous-programmes ou vers des
programmes d’interruption. Cette
pile vous servira aussi, dans les
programmes, a sauvegarder le
contenu des registres. Sa struc-
ture est du type LIFO (last-in,
first-out : dernier entre, premier
sortl). l.a sauvegarde dans cette
pile consiste finalement en des
opérations d’empilage et de deépi-
lage. |l nous reste encore un
registre de 16 bits a voir ; le
compteur ordinal : PC. Ce regis-
tre n‘est pas manipulé directe-
ment par le programmeur, mais
c'est lui qui pointe la mémoire
pour aller chercher en séquence
les différents codes opération et
opérandes.

Le Z80 possede deux autres
registres 8 bits : les registres | et
R. Le registre | pointe la table des
vecteurs d’interruption. Nous en
reparlerons quand nous verrons-
les modes d’interruption du Z80.
Le registre R fournit les adresses
de raffraichissement pour les
memoires dynamiques.

Nous arréterons la notre bavar-
dage pour ce numeéro. Au pro-
chain rendez-vous, les choses
seront plus sérieuses : nous par-
lerons du fonctionnement du
microprocesseur et commence-
rons a parler de I"'assembleur pro-
prement dit.

sauvegarder les adresses de

Figure 1
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Les résultats d’'élections a la

télévision nous ont familiarisés
avec cette représentation circu-

laire des divers pourcentages
obtenus. C’est beaucoup plus
“parlant’’ que les diagrammes en
barres verticales.

Le programme que Nnous Vous
proposons est complet, a savoir :
la saisie des données brutes, le
calcul automatique en pourcenta-
ges, le classement (facultatif),
I"atfichage de la représentation
graphique en camembert avec la
liste complete des éléments
(pourcentages et total), édition
sur imprimante de la liste des
resultats et “"Hard copy’'’ de la
page graphique. Ajoutez a cela
les corrections d’erreurs a la sai-
sie et une multitude de sécurités
anti-étourderies. Un logiciel d'une
rapidité étonnante pouvant étre
utilisé a des fins professionnelles,
et qui ne fait que 3655 octets
REM comprises, soit deux
““Blocks’’ sur cassette.

LE MODE D'EMPLOI

Il est parfois beaucoup plus clair
de commencer par la fin...

La premiere page d’'écran est le
titre qui vous demande d’entrer
le nom de baptéme de votre

tableau. Tous les caracteres tels

virgule et guillemets sont admis.
Un pointillé vous indique le nom-
bre de caractéeres maxi (40).

Deuxieme page d’'écran : la sai-
sie des données brutes. L'en-téte
rappelle que vous avez droit a
douze noms (ou éléments) de 15
caracteres maxi chacun. La
numerotation de 1 a 12 est auto-

matique. Nous sommes toujours
en MODE 1.

W W

Aa dAd A

Entrez le premier nom, ENTER,
quantité correspondante, ENTER,
nom suivant, etc.

En bas de |'écran figurent deux
options : E pour erreur, Q pour
quitter la saisie (automatique
apres le douzieme nom). Deux
cas d’erreurs :

— le curseur étant sur ‘‘quan-
tité’’, vous constatez une erreur
sur le nom situé a gauche (vous
avez deja pressé ENTER). Tapez
E,ENTER; vous pouvez réécrire le
nom ;

- le curseur est sur “"“NOM’’ et
vOous constatez que la ligne supé-
rieure est erronée, tapez E et
vous revenez sur la ligne .précé-
dente.

A la fin de la saisie, on vous
demande si vous voulez un clas-
sement. Répondons N (non), par
exemple. Aussitot apres...
Troisieme page d’écran, en
MODE 2, le camembert se des-
sine a gauche. Chaque secteur
est repéreé par des lettres A, B, C,
D, etc. En haut apparait votre
titre. A droite la Iégende, Lettre
A=tel nom=tel pourcentage,

~ etc. Au-dessous ‘‘Sur un total de

" (somme des quantités).
En bas a droite, le choix entre
quatre options :

I=1 IMPRIMER

(Si vous avez une imprimante...).
Il y a d’abord écriture de la liste
détailléee des résultats, saut de
page parametré et copie sur
imprimante (ici EPSON ou assimi-
lée) de la page d’écran graphique.
Un bip sonore signale la fin de ce
travail. Les autres options sont
toujours disponibles.

\ \ !7 _4
DE CAMEMVMBERT

C =CLASSER

La page d’'écran est modifiée
avec, cette fois-ci, le plus fort
pourcentage obtenu en A"’ et
ainsi de suite. On peut comman-
der une deuxieme impression.

E=ENCORE

C’'est un RUN du programme
pour un autre tableau.

F =FIN

Retour a |'état initial de I'AMS-
TRAD (couleurs), MODE 1 et
END.

LE PROGRAMME

Si vous n'avez pas d'imprimante,
vous pouvez vous dispenser de
taper les lignes 4220, 5000 3
5110, et de 56000 a la fin. De
méme, supprimez Z (200) en
ligne 50.

Pour beaucoup d’entre vous, ce
sera |'occasion d'utiliser certaines
fonctions Basic peu courantes
mais tellement pratiques, qui font
la gloire de I"TAMSTRAD.

— UPPERS qui transforme tout
en majuscules.

— STRINGS$ qui évite de taper
une longue série du méme carac-
tere ; de méme SPC pour les
blancs (dont le manuel ne parle
pas...).

— CHRS$(18) qui efface la ligne a
droite du curseur.
— CHRS$(7) qui
sonore.

— XPOS, YPOS qui permettent
de faire un LOCATE a I'extrémité
d'un DRAW ou d'un DRAWR.
— LINE INPUT qui est a INPUT ce

emet un bip
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que WRITE est a PRINT (prend
absolument TOUS les caracte-
res).

Nous avons ajouté une fonction
Basic manquante : CIRCLE. C’est
notre mini-module 54000 3
54040 qui trace un cercle parfait
(pas en pointillés...) en une
seconde ! On lui donne les coor-
données X, Y de son centre, son
‘rayon R et sa couleur COL (PEN
1 par défaut). Son principe est de
tracer 36 ‘‘cordes’’.

C’est arbitrairement que nous
avons limité le nombre de noms
a 12. Il ne faut pas confondre
camembert et roue de bicyclette !
Nous avons souvent usé d’'un
coté sympa de I"’AMSTRAD qui,
lorsqu’il attend des valeurs entié-
res (exemple dans un LOCATE) et
qu’on lui livre des valeurs calcu-
lées décimales, transforme ces
derniéres en entiers et arrondis au
plus proche !

TABLEAUX DE CALCULS

DIM CA(12,3) : En 1 ce sont les
quantités NB saisies (totalisées

par TNB). En 2, le rapport
NB/TNB (multiplié par 100 =%).
En 3 =la position angulaire, donc
tenant compte des angles des
secteurs anterieurs. lls sont recal-
culés si on a demandé un classe-
ment (tri) en deuxiéme passe.

TRACE

Apres tracé des rayons séparant
les secteurs (ligne 4040), on
trace ‘‘a blanc’’ les bissectrices
de ces secteurs, mais avec un
rayon plus court (lignes 4050 a
4080). Il s"agit alors de transfor-
mer ces coordonneées graphiques
(XPOS et YPOS) en coordonnées
texte (LOCATE) afin d’inscrire
I"initiale du secteur (A, B, C...). Le
calcul de la ligne 4090 fait une
division par 16 pour l'axe Y
(400/25 = 16) et par 8 pour |'axe
des X (640/80=8), car nous
sommes ici en MODE 2.

La rapidité d'exécution est assez
surprenante.

IMPRESSION
Le module 5000-5110 peut étre

appliqué a toute imprimante, a
I’exception du CHR$(27)"" '
(ligne 5010) qui est un code
EPSON qui vide le buffer de |'im-
‘primante (= "‘initialisation d’'im-
primante’’). Une précaution
systématique. Le saut de page de
la ligne 5090 s’applique au papier
11 pouces de 66 lignes par page
(le plus courant).

Le module de Hard-Copy (56000-
56240) ne concerne que les
imprimantes EPSON RX ou FX (et
les EPSON vendues sous une
quinzaine d'autres marques... ).
Le principe consiste a explorer la
meémoire d'écran en 80 bandes
verticales, mise en DIM Z de ces
octets, et envoi de ceux-ci en
“BIT IMAGE"" (code CHR$(27)
"K' de la ligne 56120). On
obtient alors un tracé 18 x 24 cm
qui déforme légérement le cercle.

NOTE : Si vous utilisez ce module
utilitaire pour d’autres program-
mes, n'oubliez pas le DIM Z (200)

mis ici en ligne 50.
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Eric GROUSSARD

Ce programme compte 3 parties :

BIORYTHME

Entrez votre date de naissance et
la date du jour ; vous obtiendrez
votre position sur les cycles intel-
lectuel (33 jours), émotionnel (28
jours) et physique (23 jours)
haut, bas ou critique. Les droites
verticales en pointillés indiquent
la portiondes 5, 10, 15, 20, 25¢
et dernier jours du mois, et |a
droite, en trait plein, le jour
demande.

ZODIAQUE

Entrez votre date de naissance,
et vous saurez votre signe du
zodiaque chinois (1 signe par
année) et votre signe du zodiaque
francais avec les décans (atten-
tion : les limites des différents
signes peuvent varier selon les
sources).

CALENDRIER PERPETUEL

Entrez votre date : vous obtien-
drez le jour de la semaine, le rang
du jour dans |'année, le nombre
de jours restants et le calendrier
du mois.

Valable pour les années O a 5000
(donc entrez 1985 et non 85) et
tenant compte du passage du
calendrier julien au calendrier gre-
gorien.

A la question ‘‘suite ?’’, répondre
par O, 1 ou 2 selon les explica-
tions du sommaire.
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E K 1,247 INK 2,200 INK 3
20 FRINT * FIN 0"

30

10 FRINT ° BIORYTHMES :1°

50 PRINT "SUITE :0 SOMMAIRE”

70 PRINT ° | AUTRE FERSONNE"

30 PRINT * 2 AUTRE DATE"

100 FRINT ° SIGNES DU Z0DIAGUE :2"

120 FRINT "SUITE 0 SOMMAIRE’

130 FRINT ° | AUTRE PERSCNNE"
140 PRINI

150 PRINT " CALENCRIER PERPETUEL 2
*ﬁG PRINT
170 PRINT "SUITE .0 SCMMAIRE
iaﬁ PRINT " i AUTRE DATE"
19C PRINI
20C INPLT S
219 CL3
220 1IF 5=0 THEN END
230 ON § GCTC 27¢,1290,1940
240 REN---=~~=cemcccccacccnnccccncnn--
220 RE¥M BIORYTHNES
P T4 oy Bt
210 FR]HT "OATE OE NAISSANCE °
280 INPUT "J="!J]
290 'HTUI “”=“THE
300 1NF 'A="
Jiv 1F S=2 lHLr 1Hfu
320 rF NT "DATE ACTUELLE "
230 INPUT *f"ffE
340 1&? R TR
30 INPFUT "A="1A2
J&u CLo
s 0 FRINT "DATE DE RAISSANCE 7. J1
330 LCCATE 23,1:!PRINT "/":Mi.
390 uC;ﬁ;u 21.1PEINT /YAl
430 PRINT "DATE ACTUELLE R
410 LOCATE 23,2 FRINT /" MZ!
420 _OCATE 27,7 PRINT /" AZ
430 V=.
347 CR Wi GOSUB 2350,2370,233G,2390,2400,2410, 2420
2430,244C,7450,2440.247
goC i=11+9
350 ON MZ GOSUB 2350,2370.2380,2390.2400,2410, 2424
,2430,2440,2450,2450, 2470
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1810 IF i{DZ THEN N=2:GOTQ 184Q S50 IF Pizi=29 THEN E=E-
1820 IF 1<D3 THEN N=2:GOTQC !E40 Jiot BEINTIY L E08A+]+E B=B KOD 7
183C N=i| 217G ON M GOSURB lei,fj?ﬁih_aﬁ,iﬁ? 2400,2410, 2420
1Edy K=N+IC¥¥ L=INTIN/iQ} P=N-10%L:L=L+9IF L3122 T cova, 2adG . 2450 ,2460,2470
HEN L=L-12 2120 w=0IF V=1 THEN T$="ER " ELSE T¢=""
1850 R$=MiD¢("BELIEFR TAUREAU  GEMEAUX  CANCEER 21590 1F I=i THEN t¢="ER " ELSE S4="gME "
LION VIERGE BALANCE  SCORFION SAGITT 200 C3=MIDS$ {"DINMANCHELUNDI  MART!  MERCRED! JEUD
AIRECAPRICORNEVERSEAY  POISSCNE ", 10¥L-9.13) . VEND ZEI:aHZG. ", B¥B+1.8)
1840 IF P=1 THEN T$="ER ® ELSF T4=VEME 2210 CLZILCCATE 5,2:PRINT "LE*:V.T4:X$ A'"EST UN °
1870 LOCATS 10,14:PRINT "Z0DIACUE FRANCAIS' .3
1830 LOCATE §.:7 PRINT "ug_: ETES ":R¢:" ﬂu PrTH JI200 UOCATE SL4.PRINT "CUEST LE":J'S4 "IOUR DE L'A
"DECAN" NNEE"
1830 LOCATE 1,25, INPUT "SUITE=0,1".§ 230 LOCATE 5.5 FRINT "IL RESTE":337+4PRiZ1-1:"I0URS
1909 ZL:lFEETORr'LN S+1 GOTC 10,1310 )
1910 REM-~=---==-eemmmmcmcccc e 2240 LOCATE 13.9.FRINT hi:“ "R
192¢ REN CALENCRIER PERFETUEL E ff.:ii: LOCATE 1i+ {'PRINT " ¥ M J V 5 D
*ﬂﬂa oy B ; IF A=1387 AND E*;ﬂ mHE*{ LOCATE 10,13:PRINT "1
1730 oiM P12} E 3 4 15 (6 17":L0CATE 10,15:PRINT "18 19 20
1550 INPUT "CATE JI=",J:INFUT *® M=",M:INPUT " 21 27 z3 24" :LOCATE lu.l FE‘HT "ia 26 27 28 29 30
A=",A 1176070 EE%a
1960 V=J Ji=0:P{1}=31:P(3)=31:P{4)=30:F(5)=31 P{§) S70 F=p-iy MOD 7148 F=F MOD 7.Y=13:IF F=0 THEM F=
=30:P{7)=31:P{8)=31:Pi9)=30Pi10i=31 P{11)=30:P(12 7
) =31 2780 FOR I=! TO N
1970 IF R/4=INT(A/4} THEN P(2)=29 ELSE Fi{Z}=28 #2730 LOCATE 35F+4,Y.IF I=V THEN PEN 3 ELSE PEN |
19580 IF A/400 INI.ﬂf400} AND ﬁ;léﬂu THEN P(21=28 200 PHINT |
1990 FOR N=1 TO | 2310 FeF+107 F=8 THEN F=1.Y=Y+2
2000 IF N=M THEN N FIN) GOTO 23530 ;320 REXT !
-rlll T- -rF'IP\}‘ :E::E: F_.li *
202¢ N2XT N .34 LOGATE ‘;25,*hPUT "SUITE G,1"!5
2030 1F Y:N THER 2080 2350 CLS:ON S+ G070 10,1950
2040 IF A<158Z THEN 2090 2340 w=0 . K$="JANVIER" PET”RN
2090 iF R>15B% THEN 210G 2270 =21 £§="FEVRIER" :RETURN
2060 IF i<=277 THEN 2099 S350 =09 F$="MARE":RETURN
2070 ;F MR LE' TH:H 2100 c397 #=97 . Ki="AVP! L RETURN
2080 LGCATE 9,12:PRINT "CE JOUR N'EXISTE PAS.":G0T SO0 F=1Z0 K$="¥A! " 'RETURN
i 2341 4.0 W=lSi ik i-"?'N‘ AETUAN
2090 E=4.:GOTO Z110 (470 =) R$=" IUILLET" 'RETURN

i
s
w1 DU &ED M

2100 E=1 c4an W=IiZ ni-’ﬁuET';T“ITﬁh

2110 FOR I=17 TC 5 c440 =43 55="SEPTEMERE" | RETURN
2125 IF [/4=INT(1/4) THEN 7140 S450 ¥=2T73:K$="0CTOBRE" 'RETURN
2130 IF A:1%#100 THEN E=E-! ELSE 2150 cepd F=305 Ke="NOVEMBRE" : RETURN
2140 NEXT 1 Seil ¥=334:K¥$="CZCEMBRE" .RETURN

KILOBYTE - APPEL AUX LECTEURS

maginez que votre AMSTRAD
vient de tomber en panne :ilne  CPC est la revue des utilisateurs

lui reste plus qu’un kilo-octet de = d’AMSTRAD. O combien de
mémoire... nuits blanches et de meétres de

Vous ne connaissez que le Basic  papier d'imprimante ont défilé
(langage machine s’abstenir). avant que votre splendide utili-
Saurez-vous écrire des program-  taire ou votre jeu d’arcades ne
mes originaux performants qui ne  fonctionne. Pourquoi rester dans
tiennent que dans ce kilo-octet ?  I'ombre ? Faire connaitre son tra-
Nous attendons vos propositions, V_El“ et son nom aux autres pas-
en Basic seulement, ne I'oubliez  sionnés sont déja une belle
pas, et sur cassette. Accompa- récompense ; quand, de plus, ce
gnez votre envoi d’'une bréve des-  travail peut étre rénuméré, pour-
cription. Les cassettes vous quoi hesiter ?

seront retournées si vous le Vous qui avez réalisé une carte
demandexz. d'extension ou un logiciel dont
Alors, tous a vos claviers ! Il faut vous étes fier, contactez sans
réussir a loger le maximum d’in- plus attendre la rédaction de
telligence dans un kilo-octet... CPC : nous vous expliquerons
Les meilleurs programmes seront comment étre publié. Tiens ? Le
mis a I’'honneur dans CPC. telephone sonne déja !
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LASER’S BYKE

Stéphane CLOIREC

Entierement en Basic, il permet
de jouer a deux ou tout seul et
comprend quatre arenes différen-
tes. On peut utiliser indifférem-
ment le clavier ou les joysticks
(pour plus d’explication, tapez le
programme et lisez attentivement
les instructions).

Il vous faudra tout d’abord ren-
trer le Loader, le premier petit
programme, le sauver sur cas-
sette ; puis tapez le listing prin-
cipal (les deux programmes peu-
vent étre sauveés sous n‘importe
quel nom).

STRUCTURE DU JEU

120 :

Test jeu a 1 joueur/Jeu a 2
joueurs.

160-290 :

Routine principale a deux
joueurs (test de clavier, de
collision, fuel...).

330-500 :

Fin de jeu

540-630 :

Nouvelle partie

670-790 :

Routine principale a un joueur
(cf. 160-290)

830-880 :

Fin de jeu

920-1000 :

Nouvelle partie

e programme est inspiré du
film ““TRON’’ de Walt Disney.
Il est basé sur le céldbre duel

a moto entre le héros et le

jeux).

1040-1080 :
Place la ‘“"Warp-Box'" a
I’écran

1120-1160 : |
Présentation, instructions
1680-1880 :
Sous-programmes utilisés par
instructions

1920-2030 :

Menu principal, choix du type

de jeu

2070-2140 :
Les différentes arenes du
duel

2180-2280 :
Initialisation (ink, coordon-
nées, enveloppes,... )
2320-2430 :

Aréne libre
2470-2540 :

Arene labyrinthe
2580-2620 :

Aréne aléatoire
2660-2680 :

Arene de la mort
2720-2940
Routines sonores
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M.C.P. (comprenez : Master
Control Program, le software
qui dirige |'‘ordinateur des




90 COSUB 7150 “initralizations

100 GOSUB 100! ° instructions
P10 GOSUB 1890 7 meru principal
120 J\ op GUTO 140,570

. ﬂ

14C ©orouline principale pour jeu a deuy joueurs

120

160 PLOT xb,vb, 1 PLOT xr,yr,2

170 SG IND 1.100,1,7,1,%

{80 IF INKEY{bd)=0 THEN xbi=11ybi=0 ELSE IF INKEY:

bgi=0 THEN zbl=-1!ybi={

190 IF INKEY(bhi=0 THEN xbl=Clybi=1 ELSE IF INKEY!

bbi=0 THEN zbl1=0:yb!=-

200 IF INKEY(rdi={ THEN xr1=1iyri=0 ELSE IF INKEY(
rq)=0 THEN #ri=-1iyri=0

210 IF INKEY(rhi=0 THEN uri=0:yri=1 ELSE IF INKEY({

rbi=0 THEN ari=0 yri=-i

220 yb=xb+dvbliyb=yb+vbidZ

230 xr=urediuriiyrsyreyritl

280 fuei=fuel-1'IF fuel=0 THEN GOSUB 2830:GOSUB 27

30:GATC 3G

o0 PLOT 52B,385,7:PRINT ESlNE“###" uel !

2ol borash=TEST(xzb,yb)ircrash=TEST (xr.yr)

270 IF bcrash=4 OR rcrash=4 THEN E?G ELSE IF bcras

h<>0 AND rcrash<:0 THEN GOSUB Z910:GOSUB 2830:G0SU

B 278C:GOTC 300

280 IF bcrash<0 OR rcrash<>0 THEN GOSUB 2910:GOSU

B 2830 :GOSUB 2730.GOTO 410

290 GOT0 14D

02 7

10 © Mort dec deur joueurs cu panne d’essence

230 MCDE [ LOCATE (2,3 'PRINT"TRON’'S LASER-BYRES":F

EN E:LOGﬂTE 12!41PR[NT“::::::::::::::::::

240 PEN 3:LOCATE 1,7.PRINT" Champions, vous vous e

tes bien battus.”

330 PRINT:PRINT"  Mais votre duel s’est termine d
‘une maniere asse; decevante, Le M.C.F. va vous
dire ce qu'it en pencze..." . PEN |

360 IF fuel=C THEN PRINT:!PRINT" Vous n’ave:i pas eu
assel de fue! pour mener a terme ce combal qui d

evait etre morie!. Vous ne meritez donc pas qu’'or

ous laizse la vie sauve '''"IGOTC 380

37“ PRINT.PRINT" Vous ave: eie asser stupides pour
vous sxterminer suiueliement. Volre place n' est

pas cans cetie arene, mais 3uy minesde siliciua de

Soracom-city M0

=80 PEN 3 LuCﬁT? {,18'PRINT" Neanmoins, dans sa gr

ande magnanimite, le M.C.P. vous laisse une chance
de vousratirapper.’

250 LOCATE 6,22:PcN 2 'PKRINT"He la laisser pas echa

pper 1!V

400 GOTO 240

410 7

420 7 Mort d'une des deusr laser-hvkes

420 °

440 MODE i.LuCFTE 12,3 PRINT"TRON'S LASER-BYRES"'F

EN 7 LOCH ‘q fR]ﬂT”::::::::::::::::::

450 PEN Zz LOLHTE !,?'PRIHT’ Champions. vous vous e

tes bien nuitu=

460 IF borach <30 THEN coul$="rouge" recoresrzcoret

i ELSE ccul$="bleup" .bscafe=u5cnre+l

470 FREN?:PR"”" Mats le conducieur de iga

3
byke  “could’ s'est reveie le plus fort, Glesi?”
donc & fuil Qus EE 4.0.F. accorde vne viZioire

en plus.”
480 LOCATE 17,12 PEN 1:PRINT"GCORE" 'LOCATE !7.14'P

EN 2:PRINT*=====" PEN 3

26

| bqg #GU ; l!jﬂﬁ:

&390 _GCATS 10,:9:PEN :PRINT"louveur Bieu......"! P
ol 2OPRINT bscore

900 _GCATZ 1G,Z1:PEN 2:PRINT" loueur Rouge..... [P
EN 1.PRINT rscore

¢

520 on rejcue 7

530

40 LOCATE 1,Z24.7EN L PRINT® Appuyer sur la tou
che ‘ENTER’...".a$=INKEY$:1F a$=""THEN 540

ol IF as C>CRR#(13} ThEK 543

350 NODE !!FOR n=-13 70 13:50UND 4,ABs(
¢,0,ARS(n} NEXT!LCCATE 12,3 PRINT"TRON'S
FCr o pp “_"CﬁTE 12,4 PRINT "==========
=70 FEN 1'LOGATE 7,7'PRINT"Veouler-vous

(307N}
580 a$=INKEY$ a8=UPPER${38; IF as 3 "0"
THEN G8C
‘”L F a$="N"THEN 110
500 LOCATE 7,9 PRINT"On change 1'arene

i o/ N
S1C a$=INREYS:as=UFPER${(as$}:IF as{:"Q"
THEN &10

17%10,5,15,
» LASER-BYK

4

rejouer

AND a$<:"N"

n

AND a$<:"N

620 IF a$="N"THEN GOSUE 2150.GOSUB 2130:GOTD 120

630 GOSUB 2150:GOSUB 2070:GOTO 120
K40

530 ° rouline princCipaie pour jEu & uR jOUBUF

560 ° .
&7C EIAFTER tempa GOSUE 1010
580 PLOT Kk1¥h

1?31;1

H
?GG P INKEY(beis
c}=0 THEN ¥h1=-1:ybi=0
710 IF INKEY’ b =
120 THEN xo1=0:ybi=-|

(20 ¥DS¥Ded3b vOSYOTVD RS

0 THEN xb!=0.ybi=1 ELSZE IF INKEY

¢ THEN :zbl=1!ybi=0 ELZE [F INKEY!

[

730 fUEi-tue* I'IF tuei=0 THEN GCSUE Z839:GOSUEB 27

20:G0T0_830
o A \s ﬂ L - -
=8 T HCTNGH : :

ijQ gtﬁi.ﬁﬁ ;; p Rﬁ”i_ I . #Aﬁ E_. n .
/S0 Ir xh7=323y nla 328 T%-T1) =16%y AND v
" -l =t RO slvl: F R Rala = S0 TS N
by ibs{y-11THEN vic=1{: -urLE 2870 antfr 2180.GOTC 8
m
TH0 horasn=TEST (A0, 42
770 1F hopash=4 THEN A80 ELSE IF brrachi:( THEN GO
SUB 2910:o02UR 783G GOSYUB 2790 GOTC B30
T80 va=INT(RNDE&14)+14, ya=INT(RND¥3Z0 +2 PL0T um,y
:‘;i_
?:: b;?D :5?
st
2941 - - - .
o L F:.' (N | lE-

il ¥

- -~ ™T 1 == - . - emgm P Ay

oy Hudz 1 RN B B 1U13-PEN ;=ﬁE1 {lececcccccca-

t 4} = & : B . § . 2 Y TYT .~
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Nl P | T § B, -‘.lf-ﬂ't_l"\ o o ]
E@ﬁﬁ*b?*;b'grﬁzuL-ﬁ ‘U
gip T - xR ata¥ Ly S ETrTTE e
meU F vioso JHEZN O LOCATE 1.1Z2'PREINTFo
- - o FTH - F-"-'-'-..'* -— - ™ l!-. T-i*'ﬁ'-'
121 ATREN . ZNEARSDT FBUSSIa 1B gBLIPS
R w8 Bt ] . _ e e d e
FRINT™Vzus souver, bien-zur, rester
o = :T";:i:$7:+Tﬁﬂ me~ara=ha-n
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720 LOCATE [,18:PEN {:FRINT" \Neanmcins. voul

Ry '.1:'_
A

[

ous refaire une

.’ N ]F

ng a$=INKEY$  a$=UPPER${a$

THEN 939

740 IF a$="N"THEN GOTC 110

750 LOCATE 15,21 PEN Z:PRINT"HA' HA' HA' ...":FOR

=1 TO S00:NEXT

760 LOCATE 4,23 'PEN 1:PRINT"On change 1'arene ?
(0 /7N )"

ung partie contre moi 7

770 a$=INKEY$:a$=UPPER${a$):IF a$<{>"0" AND as${»"N"

THEN 970

780 GOSUB 2150

790 IF a$="N" THEN GOSUB 2130.G0OTJ 120
1000 GOSUB 2070:GOTO 120

1010 °

1020 * place 1e but a atteindre

1030

1040 TAGOFF!x=INT (RND¥18)+2:y=INT (RND$17)+7:L0CA

TE x,y:!PEN [3:PRINT CHR$(181): TAG
1050 y=26-v

106G GOSUB Z7&0

1070 DI

{680 RETURN

1090

1190 7 instructions

1:10

1120 MOCE 1:BORDER O

{130 LOCATE 10,!{:FEN 2

1140 PRINT " ----mmmmmmm e ":GOSUB 7800
1150 LOCATE 10,Z:PRINT®.".GOBUB Z200
1160 LOCATE 10,3:PRINT === mmmmmmmmmm e " G0S
UB 2800

117C PEN {.CH$="TRON’S LASER-BYKES"®
1180 SCUND 7,60,150.15,5,0

1190 FOR j=1 TO 18

1200 LOGﬁTE 41-7,2'PRINT LEFT$#(ch$, |
1210 NEXT

1220 FOR j=22 TO 12 STEF -

1230 lOCﬁTE i, 2 PRINT ch$

1240 KEXT

nen N ;L nom
lgud uE J*#J ;G 3u uTuP

1260 LOCATE j,Z PRINT" *®

1270 HEXT

1780 LOGATE 31,2:PEN 2:FRINT"*:COSUE 2600

1290 Lh$="1nutructiun5”fGOSUB 1680

130 G”EHE 1750

131J PEN 3.LOCATE 4,8!PRINT"Bienvenue a vous. Guer
riers du Futur!”!"Yous vene: de penetrer danc le m
onde duret impitoyable des jeux videos, ou seuisle
s plus foris, les plus rapides peuventesperer sury
ivre quelgue temps..."

1320 LOCATE 4,14:PRINT"Vous aver ete choisis pour
participer® "a ce due! par le Masier Control Prog
ram{M.C.P, pour les intimesile combat ne seteraine
ra que par ia mort 4 un des deuxcombattants.”
1330 PEN 2'LOCATE 4,20:PRINT"Inutiie de fuir:":PE
N 3:PRINT"Ure fois le programme” "engage, le due!
est inevitable.Vos sortssont maintenant lies a ce!
a1 du M.CLB,"

1340 GOSUB 1820

1350 GOSUB Z720

1360 che="But du Due!":GOSUB 1530

(270 GOSUB 1740

1280 PEN 3

L |

IF a$>"0" AND at{:"N°

Pa¥r LXCRATE LLEIPRINT®  Vous allez etre places a
u¥ compancesde nouveauy engins-iuveur . ies LASER-BYE
Eale soni, en gueique sorte, des motocs guilaissent
ME:riEre e??ea ur siiiage laserdant le contact es

i .|C1]' l -1

403 Fn'HT FEINT" Votre but sera , bien evidemm

ant defaire ‘Crashzr’ i'autre conduciesur sanspou
autdni en faire de meme !

1 L0 'E‘} PRINT” De plus. pour sire en acoord

zyec ‘aceccsion du Haut Commicsaire des Jeur,lel.C
H.a bimtte 1z consommalion de fuel 2999 Heqa'rej

te au depart,”

(420 GOSHE 1273

1430 GORUB 27720

1447 che="Var . aniec” GOSUE [4B0:GOSUB 1740

1450 FEN ZILOCATE 1.5 PRINT® Yous pouvel. bien-

entendy, combaii=ea deux joueurs : ﬂdi: YOUS 3vel

auss: 1apossihelite de vous re-enirziner conlrele
R

1460 LOCCATE 1,13 PRINTY - Darns ie Duel a deuy,

chacun dér%geune Laser-Bvke,”

1870 PRINT PRINT” - Conire ‘e M.C.P. | Celui-ci
envoiedes aines  qQu’ ‘au* a tout u?%ﬁ eviler jus

Cula !’aa;arétiﬁn ﬁu " PEN Z:PRINT" 'WARP-BOX'":'F
EN 3IFRINTY , qui’ permﬁ+ st on :Caitteint, de s'e
chapper del’arene.”

1430 PRINT® tVoue utilissre; 13 Laser-Byke Bleuel’

1490 GOSUE 1820

1200 GOSUB 2720

1210 h$="Lomrandes” |GUSUB 16B0IGCSUR 1740
iazu PEN 3TLOCATE 1.8

520 FRINT® Voici les commandes d.rigeant les o
vLacer-Bykes |°

1y
="

N

{540 FRINT:PEN 1 FRINT"Lacer- -Byke Bleue” ! PEN Z.FR
TAIM Y - o . ™ - 1 ‘

% B Ld:EF‘E KB TOUGE

ioo0 PEN 3:FRINTT i 2

§Cin SR v - ~ " __m__ nmnp
260 PRINT X --0-- ¢ g =={)=-- 4
oA LD i
070 PRINT
i
1 H
s Can ~nne Nelals
1580 GOSUB 1820
‘ECA LASIR 2770
_E._: rl_; E.:'._J‘__IIJE*I i*;u
;= - -t i e d B mACY i AR IARRIIO (MAR
ied) chi="Arenes de Combal” GOSUR 1530 GO5HER 1740
§i408 TN Tl ASATD 1T ™ ; 1 Mmoo
;ﬁl. I"E-N J!L;‘_'“‘_-'ﬂi' !.-E‘+; H.t.}ii :.trif‘-!* !E E_”_..’i'_"'- ..PE
. " - t - { - @
Lt ose dersuier suriune des qualre arenes , de dif
£ ' -] o A o - i P = & )
rrcuitesdiifaranies, gque posseds ie MLFLC.
$ .70 1T omAMED 4 s m M) 4 TG TAITH o PP i
.00 LUCATE s+ 1 2: L 1fFﬁiii nagneiel-vous U
B ™ - b | k| . - "_ - ) R - -
Jjours gue TRON iv.meme a fin par elre va:ncu oar
':_ s FJ‘-_
I & s.'trF'rL*
4 & . Y M. oA - e e e - - mdom -
(540 PEN ZIFRINT"Ausci,n’esperer pas de vicigires
t = - ;.—:—I-;
s A |
i - Ty ,= = rl':"‘l._ : 4 ™ II'-H‘.T - 'E"ll."".'. ""!l‘? - - L P - - - -
P40 L ATE =[5 PEN ZiPRINI "Mearsoins, Bgnre Troar
- E
U P
{LE0 LOCHT 1897
L UJdY E'rtu,_l_: HE s Y
l.'J_rﬂl FHT]?-"!
190V Hbiuhi
P~ T
‘--‘lt
T T w
1::‘:!.. hth &
- ™= T MmmoT ™ - L] AAATT -
lé’qf:i :.!_'hf I"'.I. -_j :-‘-F I' L‘i LI_'l...*'. .!sEl' ! '.'_I'
: T, ™roram 3 - - - = UL\ LSETT: T T
Py fEifi ?;ii Hi ‘_1::=thh ;,.iiiﬁhuﬁ.Jf't;-¢J
it OO0 - 4 oy, Ly
1:1( i EL“: “L; ="
tTae NDYT
720 NELD
L1 ReTHRY
tTas
750 3EN 7
s ™ 4 = ""F-_".""'. ':"'.:-. ? _|."'|I F - ) 1 . ™ -' ¥ I-‘ i L
Vb row =1 T LENIche ) LJICAIER .
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1779
1780
1790
1QHG
18 r

Aols

-0
184
J-. du
1840

1570
1881
139¢
1500
1910
192G
1230
1940
¢ L‘IG
IQDO
Sinl

1970

-

el

.'l

-* :LOCATE 10,4:PRINT" .*: {PEN 1:PRINT"

PRINT "="!500ND Z,INT{RND¥9371,5,15
FOF at=1 TO S0'NEXT at

NEXT

RETURN

nuye: sur une touchel”
N{rhil LOCATE 1*u.34

i, 11}i“”UNL Z, INT(RND¥357},5,15
J. N TEKT

JgN 1:ic
FOR 1=
FRINT MI
FOR at=!
NEXT |
CALL %EBB1S
RETURN

;; 5
0L

1) B %
]
l '

=" Ap
0 LE
$iCh
0 S

L
.

* Menu principal

HODE 1

GCEUB 2130

FEN 1IPAPER G ECRDER 0
becore=Crscore=0 mscore=0temps
FOR n=-13 TO 15:Z0UND 4,RBS(ni¥l

1000

=10
¢,2,15,0,0,A8

'NCAT

LOCATE 10,3:PEN Z:PRINT"--=--=mmmmmmmmmmem -
TRON'S LASER

TRC
-BYKES " :PEN 2:FRINT":":LOCATE 10,5:PRINT"-------

1q8u

LOCGATE E,9:PEN 3:PRINT"! Joueur contre Joue

r" i LOCATE a;l PRINT"2  Joueur conire le M.C.P.”
’LWCHTE 8,13 PRINT"3  Arvet du jeu”

1790
0h .

PEN 1:LOCATE {,14:PRINT"Choisis 5581 ve*re Gpti

(1,2 ou 2} (" op=VAL{INKEY$)'IF op<l OR cp:3 T

HEN LOCATE 38, 16:PRINT " 7:GOTO 1990

*O“G

IF op=3 THEN FEN 1:MODE 2:END
0 LOGATE 4,21 :PEN 2:PRINT"Clavier ou Joystick
/1) :":rep$=UPPERS ( INKEY$):IF REP$7>"C"AND

QEPi’ "J"THEN LOCGATE 38,21:PFRINT" "IGOTO ZCL0

2020

IF REP$="C"THEN rd=5rg=14:rh=20:rh=13 bd=62,

ng-53=bh-a¢'th=71fﬁ0Tﬁ ﬂovo

49
2040

2050

2060

rnno

‘-Il

|

-h......:
r

rh=4

0

s

T
i

0 bd=75:bg=T4.bh=T2:bb=73 rd=51 "

.I:'.J

Choitv de 17 arene de combat

cLEIFOR n=-15 TO 15:S0UND 4,ABS(n)¥10.5,15.0,

0,ABS(n} I NEXT

ﬁﬂaﬂ

LOCATE 10,3:PEN 2:PRINT"-=-mmmmmmmmmmmmmme e

-*:LOCATE 10,4 :FRINT®:"::PEN 1:PRINT" TRON'S LASER
-BYKES "::PEN 2:PRINT"":LOCATE 10,5:FRINT"-------

2090
= dﬂ

bﬂTL

PRIN*“i- Arene a'eat

rene

LOCATE {,8:PEN !:PRINT "Lec differentes Arene

2 Combat "

LQGHTE 1’9: FRINT o 3 2 Tt
L0 ”ﬁ“E 3,12 PEN 2:PRINT"1- Arene cuverte" L(

& PRINT"Z- ﬁven -labyrinthe” | LOCATE 3,16:
*'LGFﬂ & 3,18:PRINT"4- A
de la Mort”

2120 PEN 1'LGCATE {,21.PRINT"Choisisse:r vaoire opt
on {1,2,3 ou 4} :":lab=VAL{INKEY$):IF 1 t. EE :at
*4 THEN LOCATE 39,Z1.FRINT" *.GOTC 2120

2130 ON 1ab GOSUB 2790.7440,72550,243C

2140
Lrio
- b“

- ™
L'fﬂ
ai

4

‘
A
e & =

E

d

' -
ﬂl i
ﬁ.tr"
.I-L 0

2200

28

'K

.rgii

,4:

PER 1 RETURN

d

L 1.2 INK “,é:EFE 3.13."
-.-hP 7,24 TNK

=EN l ‘ R.:
4 1:1:3=1Nﬂ qu-Q_Eﬁ
y 31

k|

r -

vh=270 yh=20 xp=3T0vr=310
xri=00xbl=0lyrl=-11ybl=

COIC fyei=999 yic={

cza0 ENV O 1,9,.1,0.1,8,5,9,-1,20ENT 1,5.0,1,10,-1.1
13.:.1,10,-1,1.5,1,1

cza0 ENV Z,15.-1,13

2240 ENY 2.15.-1,30 ENT -3,10,1C,1,16,-12.1

7750 SRV 4.151-1,4

=00 ENV 5,30,.Z,5

dotG ] "Thﬁh
i1, "N” 6,15,-1,11ENV 0 15,-1, 10 0ENT 1,30,1C.1

J300 7 Arens ouverte

2210’

2220 MODE 0O

2330 DRAWR §,230.4:DRAWR 639,.0,4.DRAYR 0,-330,4.0R
AWK -£39.0,4

340 FLOT 8.4,5:DRAVR L,BZE,E'DPnMR &:2,0,5:DRAVE
ﬁ;-hfs,f DRAWR -622,0,5

235G TAG!PLOT 0,. 4¢:’EHER 539.0:DRAWR G,-50:DRAWER
-537,0: DRAWR ﬂ.Jﬁ:ELCT J,374DRAWR 639,0:PLCT 3504,
rJ L HWH Ltii

&G PLOT B,3%7,6 PRINTPELEY, ., IPLCT 316,392,507
NT"ROUGE, . .7

70 FLOT 8,3566,6 PRINT'FUEL RESTANT --

g0 0N op 3070 2350, 2410

? “LET 8,352, PRINTUBLEL..." (FLOT 316,352,%'F
| H H

IN

o “.ﬂ' ”34,5?*;;.Iﬁlq” USING"$#" 'hecore! |PLOT 5
L3978 PEINT USING848% 'prerore! 1507 7430

i ?L 234,397.9 . FRINT USING 84" hocore! PLOT S
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2770 NODE 1 78400 IEAT note,dur' 1T note=-! THEN 2840 ELSF SOUAC

2730 FOR n=-15 TC 15:S0UND 4,ABS(n)¥10,5,15,0,0.AF +.note,dur,0,2:G0TO 2840

3(n)  NEXT , | 2850 DATA 1911,120.1911,80,1911,40,1911,120,1407.¢8

2740 fhlnTE ;_1‘=EE¥ 2 PRINT == mmmmm e - 3, 1703,80,1703,80,1911,40,1911,80,2025.40.1911,120
-":LOCATE 10,7 PPIN”“’“"PEN [ :PRINT" TRON'S LASER ;=10

-BYRES "' !PEN 2 rP NT".":LOCATE 10,3 FRINT"------- 2350 FOR a=1 TC 2800 NEXT!RETURN

_______________ 2873 RESTORE 2230

2750 RETURN 7380 READ ncle:IF note=-1 THEN 2900 ELSE SOUND 4.
2760 FOR n=1 TO 20:SOUND 4,300+INT{RNDE500).8 ' NEXT te, 20, 13,11G0T0 2880

2770 RETURN 890 DATA £0.53.47, E,LG f 45,47 .45,40,53,03,55.47,
2780 FOR a=1 TO 25:CALL ABCAD:SOUND 135.{a+101¥4.0 15,24, 40.40,45,45,47,53,47, 40, o |
15,3, 3 NEX ©900 FOR a=! 10 1,f?L?:f?r'hrft:

2790 RETURN 2910 SOUND T,0.195.15,2.0.15

7800 SQUND 71u,u- 15,4,0,1 Y§33 FOR u=t T 1S0IMK 0,74°FOR a=! TO {0°NEIT INK
2310 FOR a=1 TO 400 NEXT 0,0 .F2F a=i Ti L0 MEYXT a.:

28720 RETnpu 7930 FOR a=! 71 800 NFYT

7830 RESTORE 2850 701G RETURN

BONNEZ-VOUS.......

Tél.: (56) 24.05.34

257, rve Judaique
BORDEAUX

Complet avec moniteur

monochrome . ... 2990 F

et drive
incorporé

AMSIRAD P e .. e
B - Complet avec moniteur

couvleur ........ 4490 F

et drive

incorporé . ...... 5990 F

CANNES : (93) 48.21.12 AVIGNON : (90) 22.47.26
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c f est un outil quasi indispen-
sable pour programmer en
Basic dés que |'on dépasse le
stade du débutant. Une impri-
mante constitue aussi la finalité
de nombreux logiciels utilitaires,
exemples courrier (trés supérieur
a une bonne machine a écrire),
éditions de tableaux, de fichiers,
etc.
C’est un investissement lourd,
mais de /ongue durée ; une impri-
mante ne se démode pas comme
un micro-ordinateur. Donc, deux
raisons pour ne pas se tromper :
mieux vaut économiser encore
quelques mois plutdét que d'ac-
quérir un modele mediocre,
générateur d’ennuis de tous gen-

res.

LOGICYS

premiere en Europe a présenter

ACCES DIRECT

sur AMSTRAD CPC 464 & 664

sous le nom de

Pour travailler sur des fichiers INDEXES et intégrer
I'ACCES DIRECT a tous vos programmes sur

disquette.

Des UTILITAIRES de travail sont associés a ce mini

operating system.

BON DE COMMANDE

ATTENTION : VERSION UDOS 1 -3

(3 JE DESIRE RECEVOIR UDOS 1.3 AU PRIX UNITAIRE DE 380,00 F TTC

Qte - ... lotal - ...
JE JOINS UN CHEQUE DE ... . F

O JE POSSEDE DEJA UDOS EN VERSION 1.2

Je vous retourne ma disquette pour avorr
UNE MISE A NIVEAU (version | 3)
COMMENT SAUVEGARDER UDOS

DES COMMANDES SUPPLEMENTAIRES
JE JOINS UN CHEQUE DE 95 F ET MA DISQUETTE 1.2

NOM : ..., ADRESSE

CODE POSTAL : ..o VILLE : .....

A RETOURNER A LOGICYS, DOMAINE DE FAYSEAU. 33270 BUiULIAL

TEL.56.20.92.57
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LES TROIS
TECHNOLOGIES D’ECRITURE

Les thermiques-

Elles utilisent un papier spécial
qui bleuit a la température. C’est
trés silencieux, assez rapide, bon
marché (la machine, pas le
papier), mais la qualité d’écriture
laisse fort a désirer ; et ce n'est
pas photocopiable. A déconseil-
ler en micro-informatique domes-
tique.

A stylos-billes

Généralement a quatre couleurs
(quatre stylos spéciaux montes
sur barillet). Peu bruyantes, belle
écriture mais d'une lenteur
désespérante. Deux avantages :
le prix et la fonction ““table tra-
cante’’, c’'est-a-dire que grace a
certains ordres spécifiques a la
machine (équivalant a PLOT et
DRAW), on peut dessiner, et en
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plusieurs couleurs. A ne pas
confondre avec la ‘‘copie
d'écran’’ qui trés souvent est
impossible.

A aiguilles

Ou ““matricielles’’. Jadis hors de
prix (dou |"ancienne vogue des
thermiques), elles sont au-
jourd’hui a peine plus chéres que
les autres. C’est la technologie
que nous conseillons : treés rapi-
des (100 a 200 caracteres par
seconde), trés belle écriture (sauf
certains modeéles bon marché),
papier ordinaire, en bandes per-

forées standard ou en feuille a
feuille ; au moins quatre tailles de

caracteres, plus les mémes en
italique ou en écriture ‘‘renfor-
cée’’, possibilité de copie d’'écran
graphique. Bref, des bétes a tout
faire, et en plus de cela, elles
sont d'une_surprenante robus-
tesse mécanique (sauf une cer-
taine marque). Deux défauts :
aussi bruyantes qu’une machine
a écrire — une seule couleur
d’encre, le noir.

Les autres | _
Pour usages professionnels trés

spécifiques, a savoir les Iimpri-
mantes a-‘marguerites’’ (analo-
gues aux machines a écrire a
boule IBM) Super qualité cour-

rier, mais trés lentes (=15 CPS
= caractéres par seconde) et
caracteres limités a ceux de la
marguerite installée. Plus cheres
que les matricielles, leurs prix ont
tendance a baisser. Réservées
exclusivement au traitement de
texte classe PRO.

Les imprimantes a jet d’'encre,
pour des tables tracantes profes-
sionnelles.

Les imprimantes au Laser. Tout
pour plaire : qualité, rapidité
(environ une page en Six secon-
des...), mais encore hors de prix,
méme en pro. Leur principe rap-
pelle celui de la photocopie lan-
cée par XEROX.

Combien faut-il compter pour
une bonne imprimante a aiguil-



les ?'Entre 3000 et 4500 francs
TTC. Certes, c'est cher, mais
c’'est pour longtemps. On change
de micro-ordinateur, mais on
conserve son imprimante. La
preuve, vous n‘en voyez prati-
quement pas en occasion ; sauf
des modeles bas de gamme dont
on veut se débarasser.

COMMENT
CA MARCHE ?

L'électronique d'une imprimante
rappelle celle d’un micro-ordina-
teur : elle a sa ROM (son lan-
gage) et une petite RAM appelée
“buffer’’ ou ‘“‘tampon’’. Suppo-
sons que le micro lui envoie la
lettre A majuscule, code ASCII
65, donc envoi du nombre 65 en
binaire sur un octet. Les huit bits
en méme temps ; il y a donc,
dans le cable de liaison, au moins
huit fils numérotés ‘‘DO’' a ‘D7’
(voir le schéma de la page Ab5.2
du manuel AMSTRAD), auxquels
s'ajoutent un fil de masse plus
deux autres de’‘conversation’
appelés STROBE et BUSY. Dia-
logue du genre : ‘‘Es-tu préte a
recevoir ?* “’Non, je n’ai pas fini
d'imprimer... Vas-y | ... Stop !
mon buffer est plein’’, etc.

Nous venons de décrire le mode
de transmission ‘‘parallele’’ (les

8 bits ensemble) aussi appelé
standard ““CENTRONICS’’ ; nom

du fabricant d'imprimantes qui

I"a lancé. C’est celui utilisé par
AMSTRAD et la grande majorité
des autres micro-ordinateurs
domestiques ou professionnels.
Toutes les prises c6té impri-
mante respectent cette norme,
mais pas c6té micros, d’'ou des
cables spécifiques a chaque mar-
que de micros, ce qui est
completement stupide et regret-
table.

Il existe aussi la transmission en
““série’’ ou ‘RS 232 C’’ (cable a
deux conducteurs). C’'est (heu-
reusement !) beaucoup plus rare
et trées mal normalisé. N'en par-
lons pas.

Donc, notre imprimante recoit

pour ‘A"’ le nombre 65 : sa ROM
va commander les aiguilles de la
téte d'impression afin qu’elles
impriment tel dessin, ici le A.
Quelle forme de A ? La forme
banale, courante, prise par
défaut dés la mise sous tension
de |I'imprimante. C’est la taille
“PICA"", 80 caractéres par ligne
de 20 cm de long. Voulez-vous
d’autres tailles de caractéres ?
Facile : envoyons d’abord al'im-
primante des ordres codés
qu’elle va conserver en RAM
dans son ‘‘buffer de consignes’’.

LES CODES
DE CONSIGNES

lls commencent généralement
par CHR$(27). Exemple :

PRINT #8,CHR$(27);"'4";
““Vivement Dimanche’’

va provoquer la forme dite en
““italique’’. Les phrases suivantes
seront aussi en italique. Pour
annuler cette consigne, trois
methodes

— un code de contre-ordre, ICl
CHR$(27);"'5"" ;

— un code qui vide tout le buf-
fer : CHRS$(27);"" ",

— éteindre et rallumer |'impri-
mante.

Un point noir (si j'ose dire...), tou-
tes les imprimantes n‘ont pas le
méme langage. Celui que nous
illustrons est celui des impriman-
tes Epson, langage heureuse-
ment identique sur bien d'autres
marques. C’est une sorte de
‘“standard’’ officieux, un peu
comme le Basic de I'AMSTRAD
qui est considéré comme ‘‘stan-
dard’’ parce que trés ressemblant
au ‘‘Basic MICROSOFT''. Dans
notre exemple, il y a le listing du
programme Basic et ensuite ce
que cela donne sur la p/lupart des
imprimantes.

Dans ce petit programme de
démonstration, nous avons illus-

tré quelques fonctions parmi les
53 dont on dispose sur I'EPSON
RX80.

IVIPRIIVIANTE

Michel ARCHAMBAULT

..............................................................
.............................................................

--------------------------------------------------------------------
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LA TETE
D’'IMPRESSION

Une merveille de micromécani-
que ! Dans le texte mobile, il y a
neuf aiguilles disposées les unes
au-dessus des autres ; soit neuf
pistons métalliques commandés
par neuf micro-électro-aimants.
Elles viennent frapper un ruban
encreur derriere lequel est le
papier. La frappe d'un caractere,
un A par exemple, se fait en cing
déplacements latéraux de la téte
de gauche a droite. Cent carac-
téres par seconde, cela fait donc
500 frappes par seconde ! On
reste confondu devant une telle
vitesse, une telle précision et
aussi une telle robustesse. Je
connais des petites imprimantes
qui tournent cing a six heures par
jour depuis un an et demi sans
toujours la moindre panne... Seul
le ruban est changé tous les mois
(voire tous les deux mois).

LA QUALITE
D’'IMPRESSION

Certains modeles bon marcheé ont
moins de neuf aiguilles, et le
résultat n’est pas tres joli, surtout
en minuscules ou il n'y a pas de
jambages inférieurs. Ainsi, les let-
tres ''f, g, ), pety’’ sont ‘“‘remon-
tées’’ dans la ligne. C’est le cas
de |'imprimante rebaptisée par
AMSTRAD et de nombreux
modeéles SEIKOSHA. Voila pour-
quoi elles sont moins cheres... Ce
n'est absolument pas présentable
pour du courrier (avis personnel
largement partagé).

Autre point a veérifier : la nature
du ruban encreur. |l faut qu’il soit
trés long, type machine a écrire.
S’il est présenté en cartouche,
attention au réapprovisionnement
pour les marques peu connus, car
chaque fabricant a ses modeles
de cartouches... Un bon point
pour la GEMINI STAR qui utilise
une bobine standard. Un zéro

31



pointé pour le modele étiqueté
AMSTRAND dont la (chére) car-
touche ne contient qu’une bou-
cle de 50 cm avec passage sur
une ampoule d’encre ! Résultats :
démarrages avec ruban sec et
caracteres pales et une rente en
cartouches. Ou se trouve alors
I’économie ?

LA COMPATIBILITE

Le cas est rare, mais on rencon-
tre parfois des incompatibilités
d’humeur entre tel micro et telle
iImprimante. Par exemple, saut de
ligne entre chaque ligne (‘‘LINE
FEED’'). Souvent, il suffit de
modifier la position d’un switch
dans |'imprimante, parfois il n'y
a pas de solution.

Donc, avant d’'acheter une impri-
mante, essayez-la chez le ven-
deur, avec un AMSTRAD et un
cable approprié.

18 "DEMONSTRATION D 'IMPRESSIONS SUR EPSON RX-80
2@ PRINT#8,CHR$(27)"@";: ‘Nettoie le Buffer,sans sa

ut de ligne

3@ PRINT#8,"Ecriture NORMALE forme FICA:8@8 CARACTE

RES PAR LIGNE."

4@ PRINT#8: 'SAUTE UNE LIGNE BLANCHE

LES CRITERES
DE DIVISION

Nous venons de voir les deux
principaux, a savoir les jambages
inférieurs des minuscules et la
nature du ruban encreur. En voici
quelques autres importants :

— La possibilité de ‘‘clavier’’
francais, qui permet d’imprimer
les caractéres minuscules accen-
tués. C’est quasi indispensable.
— L’écriture renforcée. C’est trés
pratique lorsque le ruban
demande sa mise a la retraite.

— Friction/Traction. La position
“Friction’’ permet de charger des
feuilles séparées, a en-téte, par
exemple.

— Pour faire du ‘“Hard Copy’’
d’écran (graphiques), il est obli-
gatoire de disposer du BIT IMAGE
et du pas d’interligne variable.

A l'inverse, ne vous laissez pas
seduire par des caractéristiques
en fait peu importantes, a savoir :

Eoriture

LT GNE..

NUEMALE

“

JEEER Y S T R B S SR

— La vitesse : 80 CPS est bien
suffisant.

— Les tabulations horizontales,
verticales et la marge droite.
Méme si vous les avez, un bon
conseil, ne vous en servez pas |
Programmez des SPC et comptez
vos lignes en Basic, c’est beau-
coup plus sdr... Pour le nombre
de caracteres par ligne, utilisez la
commande AMSTRAD WIDTH.
Aprés un WIDTH(40), un LIST
# 8 fournira un listing identique 3
celui de |'écran en MODE 1.
Attention | une commande
WIDTH reste dans le buffer de
I"”AMSTRAD, pas dans celui de
I"'imprimante...

Je pense que vous avez tous les
éléments pour décider de cet
achat ou non. Un dernier détail :
a I'image des téléviseurs et des
machines a laver, les fabricants
d'imprimantes sont trés peu
nombreux, mais les ‘‘marques’’
sont, elles, trés nombreuses.

torme FICA: BEO CARACTERES @R

0. d== = oo e oy

ON RENFORCE L "ECRITURE ..

0@ PRINT#8,CHR$(27) "W"CHR$ (1) ; "CARACTERES LARGES":

FRINT#8

6@ FRINT#8,CHR$(27)"E";"ON RENFORCE L ‘ECRITURE.":P

RINT#S8

78 FRINT#8,CHR$(27) "W"CHR$(@) : "'SUPPRIME LE MODE LA

RGE.PAS DE 3 =SAUT D‘UNE LIGNE

FLUS FETIT VOIC®

80 FRINT#8,"L 'ECRITURE RESTE RENFORCEE":PRINT#8

9@ PRINT#8,CHR$(27)"4"; "Aimez-vous 1 ' ITALIQUE 7"
100 PRINT#8,CHR$(27)"5";: 'SUPPRIME L ITALIQUE

110 PRINT#8,CHR$(27)"M"; "FLUS PETIT VOICI LA FORME

DITE ELITE."

120 PRINT#8,CHR$(27) "P"CHR$(27) "F": 'SUPPRIME ELITE

ET RENFORCE

130 FRINT#8,CHR$(15) ; "LE MODE CONDENSE FERMET DE L

COMBINONSE
L ARGE ,ELITE ET RENFORCE.

UM FEUT

J'..L I ™ ;"".. Lo
3 L™ , .
ATRiesey

OGER 132 CARACTERES PAR LIGNE.":PRINT#S8

148 PRINT#8,CHR#(18);: ‘'SUPPRIME MODE CONDENSE
150 PRINT#8,CHR$ (27) "W"CHR$ (1) 3CHR$(27) "M";CHR$ (27

Gl DECALER
22 () =M=

DES

) "4";CHR#(27) "E" ; "COMBINONS LES MODES ITALIQUE,"

160 PRINT#8,"LARGE,ELITE ET RENFORCE.

178 FPRINT#8,CHR$ (27) "@"
18@ PRINT#8,"ON PEUT AUSSI

E":PRINT#S8

19@ FRINT#8,"0U DECALER DES INDICES ET EXPOSANTS: "
200 PRINT#8,"H";CHR$(27)"S"CHR$(1);"2";CHR$ (27)"T"

"sCHR$ (27) "-"CHR$ (1) ; "S
OULIGNER UN MOT";CHR$(27)"—"CHR$(@);" OU UNE PHRAS

(L FATIRE DES

INDICESE ET

BLIRCHARGES :

LES

L 'ECRITURE RESTE RENFORCEE

Aimez—vous 1 ITALIQUE 2
LA FORME DITE ELITE.

LE MODE CONDENSE PERMET 't LOGER 132 CARACTERES PAR LIGNE.

MODEZS ITALIQUE

SOULIGNER UN MOT OU UNE FHRASE

EXFOSANTS

XXX K e e

CHANGER LA NATIONALITE DE CERTAINS CODES ASCIIL:
HOUR Uba , FRANCE , ALLEMAGNE , ANGLETERRE , DANEMARE,

: "0 E=MC" ; CHR$ (27) "S"CHR$ (@) ; "2" : CHR$ (27) "T" : PRI N A RESFECTIVEMENT FOUR # £ & [ 03 ¢ 3\ A v
NT#8 |

21@ PRINT#8,"0U FAIRE DES SURCHARGES: XXXXXX";CHRs "+ # €@ [ 1 { 3 I
(8) ;CHR$(8) 3CHR$(8) 3 "—————— " BEa & e e X
220 PRINT#8:PRINT#8,"CHANGER LA NATIONALITE DE CER # *# § & (U & i @ a 3
TAINS CODES ASCII:" £ % @[ 1 L2 $ o~
230 C$="# $ € [ 1 { > \ ~ * | "+CHR$(126) B F @K A @ a @ " g
240 PRINT#8, "POUR USA,FRANCE,ALLEMAGNE ,ANGLETERRE, # = ¢ 4 A & & & U & & i
DANEMARK , SUEDE , ITALIE ,ESPAGNE ,JAPON ET NORVEGE" B F @ ° & &4 &\ “ 0 a i
25@ PRINT#8,"ON A RESPECTIVEMENT POUR ";C$:PRINT#8 | &+ o . . - -~ o - v
26@ FOR I=0 TO 9:PRINT#8,CHR$ (27)"R"CHR$(I);C$ Wt @[ 1 ¢ o
27@ NEXT:PRINT#8,CHRS$ (27) "@": PRINT#8 B O E R A e A d UGS o i

280 PRINT#8,"AVEC LE MODE BIT IMAGE C’'EST L' IMAGE

BINAIRE VERTICALE DU NOMBRE RECU QUI EST IMPRIME.V

OICI 8@ FOIS 255:"

298 PRINT#8,CHR$ (27) "K"CHR$ (80) ; CHR$ (@) ;
200 FOR N=1 TO 8B8@:FRINT#8,CHR#$ (255) ; : NEXT

32

AVEC LE MODE EI7T
VERTICALE
VOICT 80 FOIs &

LU NOMERS=

. —
PETIED
ot w

LMAGE T 28T L IMAGE RINAIRE

RECL CUT EST IMPRIME.



FONCTION

Pierre-Jean VAUCLIN
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Tous les amateurs de graphiquessur REMARQUE IMPORTANTE
I’ AMSTRAD se sont sans doute ren-
dus compte & quel point il est fasti-
dieux et peu rapide de colorier des
surfaces autres que rectangles...
La routine assembleur que je vous
propose vous permettra de ‘‘rem-
plir’’ n’importe quelle surface
convexe auparavant délimitée sur
I’écran, et cela instantanément, puis-
que cette routine utilise |’accés direct
a la mémoire écran.

Du fait de |’ utilisation de la mémoire
écran, votre figure initiale doit avoir
pour base un trait horizontal.
Exemple, pour colorier

Voici la démarche & svivre pour |’ uti-
liser :
— tracer les contours d’une figure p—

convexe sur |‘écran (en Basic, Vous découvrez peut-
Assembleur ou autre) ; étre CPC avec ce

— déterminer |’adresse écran des 4 " .
numeéro 2, mais savez-

pixels (en mode 1) situés en haut & |\ yoves effacer la pointe infé-
gauche de votre figure ; il esttres S © F e C vous que quelques

important que ces 4 pixels soient exemphires du
""effacés’’ au départ (qu’ils aient la

couleur de |‘encre n® 0). Cette numero 1 sont encore

adresse, comprise entre &C000 et disponihles 7
&FFCF, doit étre chargée dans le Pour ne pas vous

registre HL & |’entrée du pro- retrouver. un iour

gramme ;

— choisissez un code de couleurs avec la collection

pour vos 4 pixels (entre &0 et &FF). incompléte. pensez a

Pour obtenir une couleur unie, les
codes sont : &00 (ink 0), &FO (ink 1), la commander dés

&OF (ink 2), &FF (ink 3). Ce code doit ﬂll]:ﬂlll’d'hl.li.
étre chargé dans le registre A en JOIGI'IGZ a votre

cébut de programme ; commande un chéque
— entin, lancer la routine a son
* de 18 francs.

début : instantanément votre surface . _
est coloriée. puis lancez la routine normalement.




A

S REM fonction ’paint’ exemple

10 MODE 1:INK 1,11:INK B,0:CALL &BC14:MO
UL 134,384 :DRAWR 70, -8:DRAWR 100, -200 :DR
AWR =200, 90 :DRAWR 31,116 |

15 FOR a=] TO 1000 :NEXT :MOUE 266, 192 :DRA
WR 28,0 :LOCATE 17,14:PRINT" "IFOR a=]
TO 1000 :NEXT

16 POKE &5001,361] :POKE .&5002, &CO :REM add
resse initiale en haut a gauche de la f{:
gure (&cB61)

1/ POKE &5004,8&F0:REM coulieur choisie

20 CALL &5000:_0CATE 1,22

B

S s hl --)> addresse ecran 460 ret 950 bit 5,a

B ; a =-=> couleur de 4 pixels 470 nextl: Id (hl),b 960 g nz,allu?
10 org #5000 480 push bec 370 bit 4,a

20 ent $ 430 call #bc?26 380 jr nz,allul
21 L d hil,#cB10+8]1 =1%]% pop bec 3390 bit 0,a

22 ld c,8¢10 210 dec hl 1000 Jr nzyallul
30 iigne: d a,(hl) 220 ld a,(nl) 1910 ret

40 ‘nc  a 230 inc a 1020 allu3: | d b,c

S0 dec a 040 dec a 1930 res’ 7,b

60 ir nzytest] 000 Jr nz,retour 1040 res 3,b

70 Ld (hl),c 260 inc  hl 19050 ret

80 inc hl >/0 Ld a,(hl) 1060 allu2: |d b, ¢

90 Jr ligne 280 inc A 18./0 res /,b
100 testl: nop 030 dec a 1080 res 3,b
110 call tstd 6500 Jr nz,retour 10390 res 6,b
120 Jr next] 610 vnc hi 1100 res 2,b
130 tstd: bit 0,a 620 Ld a, (hl) 1110 ret
140 gr nz,allO 630 nc a 1120 allul: d b,c
150 bit 1,a 640 dec a 1130 inc  hi
160 Jr nz,alll 650 Jr nz,retour 1140 ret
170 bit.. Z5a olel% nc  hi 1150 next2: (d (hl),b
180 Jr nz,all?2 6/0 | d a,(hl) 1160 push be
1390 bit 3,a 680 inc a 1170 call #bc26
200 Jr nz,all3 630 dec a 1180 pop be
210 bit 4,a /00 Jr nz,retour 1190 nc  hi
220 Jr nz,all@ /10 ret 1 200 | d a,(hl)
230 bit 9, a /20 retour: id (84000 ), a 1210 ince a
240 Jr nz,alll 730 call tstd 1220 dec a
250 bit b6,a 740 ld (hi),b 1230 jr nz,reret
260 Jr nz,all?2 /20 dec hil 1240 dec hil
270 bit 7,a /60 ligne?Z2: d a,(hitj 1250 | d a,(nl)
280 Jr nz,all3 /79 inc 3 1260 ‘nc a
290 ret /89 dec a 1270 dec a
300 /90 Jr nz,test? 1 280 jr nz,reret
310 800 | d (hll),c 1290 dec hl
320 all@: d  bs,c 310 dec hl 1300 id a,(hl)
330 ret 320 jr Ligne?2 1310 ‘nc  a
340 alll: L d b,c 830 test2: cai! tectg 1320 dec a
350 res 0O,b 840 gr next? 1330 T nz,reret
360 res 4,0 850 tstg: p.t 3,a 1340 dec hl
370 ret 860 Jr nz,all@ 1 2490 | d &, (h 1)
380 all2: | d b,c 870 b.t 7,a 1 360 ‘nc  a
3390 res O,b 880 T nz,allod 1370 dec a
400 res 1,b 890 pit -2,a 1 382 jr  nz,reret
410 res 4,b 300 Jr nz,allu3 13S0 ret
420 res O,b 310 bt 6,a 1400 reret: call tstg
430 ret 920 Jr nz,allu3 1410 . d (hl),b
440 all3: dec hl 930 D.t 1,a 1420 ‘nc  hl
450 ld b,c 940 Jr nz,allu?2 1430 ip i igne



TRACER

DES CERCLES?

2

Pierre BEAUFILS

urieusement, I'AMSTRAD

CPC 464, par ailleurs si bien
pourvu, ne posséde pas l'instruc-
tion CIRCLE, classique pourtant.
Nous proposons quelques logi-
ciels permettant d’effectuer ce
travail.

UN PEU DE
TRIGONOMETRIE...

Soit un cercle de centre O, de
rayon R. Si n représente |'angle
(en radians) définissant la posi-
tion d'un point de ce cercle, les
coordonneées de ce point seront :

X = Rcos(n)
vy = Rsin(n)

Pour tracer un cercle, il suffira
donc de ‘‘PLOT "ter les couples,
X, Yy obtenus en faisant varier n

de O a 2 .

I
i
|
]
|
!
i
i

l'l

- mm—————

origine R Cosn

L2 L]

Cependant, un premier probléme
surgit : en effet, un grand cercle
a une circonférence plus grande
gu’un petit cercle (tout le monde
sait cela !) et, par conséquent, est
représenté par un nombre plus
grand de points. Le pas d’incré-
mentation de n doit donc dépen-
dre du rayon R choisi. La distance
entre deux points consécutifs est
donnée par :

R X pas d’incrémentation

Cette longueur doit étre au plus
egale a 1, qui est la distance mini-
mum entre deux points afficha-
bles. Par conséquent, le pas d’in-
crémentation doit étre égal a 1/R
pour que tous les cercles, quel
que soit leur rayon, aient la méme
densité de points sur leur circon-
férence. D'ou le programme :

&
......



OPTIMISATION I o D N o
DU PROGRAMME Listing 2 ®

On peut aussi tracer une série de
cercles concentriques :

S

Une question se pose mainte- & mopne -
nant : est-ce la méthode la plus
rapide pour tracer un cercle ? En

effet, cette figure géométrique 30 orIGIN 320.200 O MATE -
posséde une symétrie qu'il est ] He MUbE
poss._ible d’exploiter de plusieurs 4% FUR n=0 To  FI ZTEF 1/r 20 FOR r= 10 TO 100 STEE {6
manieres : _ _ 4% a=C0% () tb=5IN (n) 30 ORIGIN 350 S
— tracer point par point deux 20 URIGIN 320,200
demi cercles simultanément, -0 PLOT rta, rabiPLOT —r%a,—r*b 40 FOR n=0 TO PI/2 STEP 1/t
— tracer point par point 4 quarts ., \exT - RN
de cercle simultanément. 45 a=r#COS(n) tb=r+SIN (n)
Le résultat sera bien sir le méme, 70 NEXT n S0 PLOT a,biPLOT —a. -t
mais les temps requis seront bien | IR
différents, comme on peut le 21 FLOT b.-a:FLOT -b.a
constater (pour le programme

. . . ot/ O NEXT v
précedent, il fallait 1 minute et 57 @ Listing 3 §

secondes). 70 NEXT
Tracé de deux demi cercles

(1 minute 11 secondes)

'“-| - - ‘r...' " W AR = '-r‘ l-'-l . '“‘ - e, HII"II-" ".: '? o
Y iR e 10 T 1O ST

llw _inl- i w t L] o " ".., Laadl i 'll ll ‘ll' li-ll-l ..-ﬂ.‘ "ll'
SO LR TGy TR S0, i

40 FOR pe=0 TO DT STER 177

Loy MEXT n

-t-'l:?- !‘_H_I . ::-i-i lI ..I --!l| .,.‘.
l'. o L .‘. BEEE +‘L.| i [

S0 FOR vy= 10 TO 100 STEF 10

La derniére méthode semble la
plus efficace au prix d’'une
complexité un peu plus grande

pour le programme. Tracé de 4 quarts de cercle
(O minute 38 secondes)

® Listing 4

SO0 e Oy

mnzz= | O
/ I0OFOR R=0L1 TOOE STER 0.1
Sl R LGIN B30, 200
f SOOFOR neG  TO PIOSTER 4/
[z

) g e TS gy b oo e e T )€ W

=] VEME FOOPLOT s br T e e
DES ELLIPSES... , S A BERLOT e -t

On peut introduire un coefficient o SO0 REXT n
k (voir ligne 60) pour déformerle  Listing 5 @ o
cercle et le transformer en ellipse. Wi MNEXT )

36



IVIATRIX -

Michel cyANAuD

Cet 77

D D R ———
o REM X TRIX ¥
20 REN ¥ ﬂl hEL CHANAUD %
25 REY ~-=ccmccmmcmcmceaao

&0 INK ﬁ,131§NE IFGiIHE

C i
L i

?D LOCATE 13,3:PEN 3:FOR I%
Nbi 1J1LHP$11433).NEL;
oo LOCATE Z28,5:PEN 1.PRINT CHR${132):LOCATE 28.4.F
EN 1.PRI NT JHdSiIEBE'LOCﬂTE EB,?.FRzﬁi CHRS$ (133
26 LOCATE 13,2 FRINT CHR$(130)+5TRINGS{14,CHRS {13}
;3+bHR$\1Lq1
A{) PEIN CHR

MATH

=1 TO 3IPRINT TRB{13)5T

-..

2ZV+CHRS 17 :LOCATE
“iPRINT GHES( z 1 +CHR$

ot rEN I, hlhrT: A, 1A PRINT"VOULEZ-VOUS LES REGLES
gl JEU 2 {Q/N:"

70 H¥=LFPER${ INKEYS! IE R§="" THEN %0

(00 IF L=rTsd RY,11="0" THEN GOSUB (134

112 REW -~-=--mmmmmmeee

AES IN:TiALISATIONS

15,8 FEN 1!FRINT®
0}

e

- D KD ey v

Ciact | LGS&TE 11‘1§ PPINT“hh INSTANT 5.V.P.°
8. dii u?} Hﬁi!fu
HﬂNuUﬂI:E TIHu

JATA 15,%%,10,09.09,09,08,08,08,07.57,0°
,06,05,05,05.,04,04,04,03 03,03,02,02,02,0i

b ' 1 } ’ 3
!D C"l..j L.Ft'l.c'l-'..'- T i i .l'._'r L:I 4'...1 1:.‘; u L’ "}

o
oy

foeo-te o=l s [orcBs Jemssk  Boo ol
L b G P aee e

-ll-llll.

? ’ . . "
-4, 5,-5;-5,-n,-b.-é -1,-7,-7,-¢,-8,-8,-9,-9,-9.-%
160 FOR 1%=1 TO &4 READ A${I%}:'NEXT
170 FOR Vi=! TO 8:!FOR H%=1 IC &
180 ﬁ=.NT’RNJ?o41+i a%=3IF AS$(ARI="##" THEN 184
S0 IF At ARI=TEY

- TAEN At (A%i=C3
f?f Bii?ﬂ}-ﬂi‘ﬂmr+h fﬂﬁ) Al ﬂ%"ﬂﬁ#ﬂ?EF RicHTS(B%4

%‘,E?=¥ THEN CTABR=HE¥Z-1.LTAB%=V%i

g - LTI
ii L hl...:";I 1:..;4'{1

2:3 FOR i%=1 7
xhhTﬁEﬂ=LTﬁB
230 5%=0:T%= G LFR=0:M0%=2
f%’ EEJEE 730

.@ ___________________
i FE“ MOUVEFENT DU JOUEUR
R —
260 IF %)=08+08+08+08+08+08+08+08 THEN
730
210 GOSUB 1050
“50 IF INKEY(T)=
iHEN 360

ﬂ'

g BBS(I%I=B8{]%)

NEXT ! CCTABR=CTARY

Y, Yo

UwilL

ﬂ}
l

o AND NID$(B#LTABK. .CTABR, 2} 0%

290 DCR=-ZX{INKEY{1)=C)+Z¥{INKEY{8)=0):1IF DC%=0 TH
en LOCATE (33CTAB%+T7)/Z,ZiLTABY+Z:PEK Z:FRINT B
e {B$(LTABR; ,CTAB%,Z) FOR I=1 TO 10:NEXT:LOCATE (3
+CTA E%+?132.;1LTHBE+:'PEH VI PRINT MIDS(B#{LTAR%:
CTAB%,Z  FOr I=1 TC 10:NEXT :5070 280

200 C ﬁq »=CTAB%+DCR

410 if CTABR%=-1 THEN CTAB%=1C

329 Ir 51% w=17 THEN LTﬁb =1

a0 1F MNID$(Bs:_TABY CTABL.Z =08 THEN S0TC 307

345 LOCATE (3x0 THB%+ELEZ‘ZihlﬂB +¢'EEH 2'PRINT NI

D% (B8 LTARYR L CTAB%,2) FOR I=1 TO AT LOCATE 3
ABZ

i
1 hEvT'

[

\

2
L Ll
-y ['_-
| S
v
e
T

7 .

LAY m+t*f¢,;$LTﬁE”*’ PEh i PRINT
”Tﬂqq, FOR 1=1 TO iC:NERT

330 FOK I'* 10 30 NEX T'nEIu 28l
360 FEN 1:iLPE=VAL(MID$ (E$ (LTAB%)

HID&

JTABR, Z2) )

. *J ‘ O
ll'.." . | © 'EEStgg) o

n .
Hey

] YN -,

E,ﬁ ::- Hﬁj ""-H":-{_-_,' ?1:
=G ‘u H
U oir VAL =%
50 VhVAL (KL iiii

MATRIX est un jeu de réflexion
ol vous jouez contre |’ordinateur.
Une grille est remplie de valeurs
numeériques aléatoires positives
ou négatives. Vous pouvez choi-
sir une valeur sur une rangée en
déplacant le curseur a |'aide des
fleches horizontales et en pres-
sant la touche COPY. A son tour,
le CPC choisira une valeur, mais
cette fois-ci dans une colonne.
Les compteurs des deux joueurs
accumulent les points obtenus
lors de chaque choix. Attention !
Il faut parfois savoir faire des
coups ‘‘faibles’’ si |'on veut
gagner a plus long terme.

N

ET * lnEW+L PﬂlhT Si’BiTTT

3 \
- R AW ¥, :
EaizLE- #1861 LTAER . =Thﬁm“r*‘$+113HI$lBi L1ABR) L

L -l 2T N0 - T -
T B Sl ¥ ;._!" iy e 0= 1
J oo obid d4Y0
) _-‘.':':‘-l_-_!' I I
- Y I
SEM fEH DU CPC
= Ty o
> =l
fr TSI nl
 ERE AP Y SR BN LY
R st R L T = 1% = JOYT
t..- R S W g : l" \irﬁ-‘_‘:: ‘lt;u
fODAG MY~ TR G- _4AR-TD MESITLEY T '~
o oEUR O RASL LU TovRTSIULLLD BaTLibns LH ﬁ ut_
PR _i, ~MmATH Ty C ArMn
v i: P Lli i i"t"ri'l..’iﬂ iCa J-.- ﬂi THLN ji'
R AT TH I
"1.? ‘i*:i:’ﬁ"'-.tﬁ'".
St TR s Y TamL MY oo
U o7 NasLIpBR THEN 354
LAY 290
- £ =amaA™aAl M

:"'L"' '
i - .13 l"l. .;Jr'.‘
g r“i 'q « il 3!;.1...} Ji ..1:4::11. i‘tl.

[ [ I T mayrmng
(N%), M, 200 CVY THEN 549
l'

T-

|"
h -F'{ j-i h.. -

R LR
vis—viiLt 1m’ilﬁlh:r

¢ Nz2XT N%

S AT G DTy
g E'-i"ifc--#m ¥ is
A YOV T \b
:il_.:l"..l. s Tis

577 Yee-10
Sdd for de=i 10 B
=80 IF MIDS$(Bs(N%),CTABR,Z =04 THEN 530
500 IF RiNS-VY TYEN 630
ald VE=H{N%G
570 UTABL=NE
20 RERT KR
e LrRsVALINIDS(BS(LTARR) ,CTABY, 2}
Lol fﬁ—Tﬁ-L?%
LEQ | ﬁ'F” TRZR+TY/ 2, 28LTABR+2  PHINT Of
70 B${LT i??-LHF $ {28 (LTAR%) CTASL-1i+08+qIoH 3 (E
ilufﬁﬁﬁ‘*lg CTAB%
&80 LOCAT=Z (3J%CTABE+TY/2.25L7RBR+. PR NT G
H10 MCk=:
T00 GosUn 490
I IR et
i8N
”}? ﬁEﬂ *************
41 Noi TABLchau OE JEU
27 Rl =--mmeemeneea-
T4y GholooGhlc 1i.10PEN SOPRINT'MATER I AM EE *
700 LOCATE 4.5 PRIRT CHR${1G0YFOR I%=! TO 7!PRIN
T CHRS{:S4:+CHRS((541+CRRS {1581, (NEXT FRINI 3Er§a;
o4 HCHRY 1545+ TH’Sa;rH:
THD L¥=CRAE$UiI49)4Y Y URS=CHR$0 154 +CHRS 104 4+CHRE
ia7)



770 FOR J%=1 TQ 7. PRINT TAB(4)

780 FOR I%=! TO 3 PRINT L%: NEXT!PRINT CHR${147)
790 FRINT TAB{4)CHR$(151): FOR I%=1 TO T PRINT Ki!
'NEXT.PRINT CHR${154)+CHR${154)+CHR$(107)

8OO NEXT J%

¢10 PRINT TAB(4)':FOR I%=! TO 8!FRINT L$:@ NEXT PRI
NT CHR$(149)

20 PRINT TAB(4)CHR$(147): FOR I%=1 TO 7 !PRINT CHk
$(154)+CHR$ (154 ) +CHRS$ (155) ! INEXT 'PRINT CHR${154)+(
HR$ (154)+CHR$ {152)

230 FOR Yr=! TC B8!FOk CPhk=0 TC 7

a0 XR=Z¥CPit!

850 LOCATE X%+CPu+4,242%Y%:IF MIDS(BS(YX), X%.2)="]
=" THEN PEN 3 ELSE PEN !

560 PRINT MIDS(B${Y%),X%,2)

372 NEXTINEXT

g8 RETURN

890 REY ~-------mmmcmmmmme-

391 REM AFFICHAGE DES PCINTS

372 REM -------mmmm e

900 LOCATE 30,9:PRINT"VOUS:"S%:LOCATE 30,11 :PRINT"
GPC 1 "Th

710 LCCATE 9,21 PRINT"DERNIER COUP ="LP&R.LOCATE 10
,23.IF MO%=1 THEN PRINT"AU CPC DE JOUER" ELSE FRIN
T "A VOUS DE JOUER"

920 RETURN

930 REN -------------=-=
531 REM FIN DE LA PARTIE
932 REN ----------mmmm--
940 WINDOW #0,1,40,20,2
950 LOCATE 10,21:PEN 3
950 IF S%=T% THEN PRINT" NATCH NUL'

370 IF S%»T% THEN PRINT"BRAVO...VOUS AVEZ GAGNE.*
980 IF S%{T% THEN PRINT® I'Al GAGNE."

990 PEN 1:LOCATE 5,24 PRINT" VOULEZ-VOUS:":LOCATE

CLS.WINDOW #0,1,40,1.25

cn

1020 JF R$="5" THEN LI END

1030 IF Rs="1" THZN CLSIFOR I%=1 T0 G!B${I1%)=BB$!]
i NEAT  LTABR=LLTADR | CTABR=CCTABR | GOTC 230

1040 RUN 112

10°C¢ Rz -------- TTTTTTTTTIT TS
iow! REM CLIGNCTEMENT DU CURSEUR
102 KB - FEEmS————

1060 LOCATE (3%CTAB%+7)/2,24LTAB%+2:PEN 2:PRINT O$
FCR 1=1 T0O 10:NEXT:LOCATE (3¥CTABY+7)/2,24LTABY+2
PEN {:PRINT 0%:FOR I=1 TO 10:NEX

1070 R$=INKEY$:IF Ré="" THEN 1060 ELSE RETURN

L R

()1 REM ANALYSE DE LA COLONNE

1082 REM ---=----mmmmmmmeeeee

1090 $=""

1100 FOR N¥=1 TO &:C$=C$+MID$ (BS (N¥),CTAB%,2) :NEXT

{110 IF C$=08+08+08+04+08+04+08+0% THEN 930

1120 RETURN

SR T R —

{131 REM REGLES DU JEU

BV 5, f——

1140 CLS

1150 PRINT:PRINT"UNE GRILLE EST AFFICHEE, CONTENAN
T DES":PRINT:FRINT"NONBRES DISPOSES DE FAON ALEAT
UiRCe'

5%65 CRINTIFRINT'LE BUT DU JEU EST D'OBTENIR PLUS
§150 FRINT:PRINTPCINTE QUE L'ORCINATEUR.®

180 PRINT!FRINT"QUAND C'EST A VOUS DE JOUER,VOUS
~OUVEL"

1190 PRONTIPRINT"DEFLACER LE CURSEUR HORIZONTALEME
NT" PRINT FRINT"AVEC LES FLECHES "+CHR$(242)+" E
i "+UER$0353:+" ET FRENDRE"

:<00 PRINTIPRINT"LE NOMBRE CHOISI EN APPUYANT 35U

LelPY 1"

20,23:PRINT"1- LA MEXE PARTIE":LOCATE 20,24 PRINT" 210 FRINT'L-ORDINATEUR CHOISIT DANS LA COLONNE."
2- UNE AUTRE PARTIE®:LOCATE 20,25.FRINT"3- ARRETER 240 LOCATE 10,24:PRINT"APPUYEZ SUR UNE TOUCHE®

! 1220 RE=NAEY3 IF Ré="" THEN 1230

1000 R$=INKEY$:IF R$>"" THEN 1GCO 1240 RETURN

1010 R$=INKEY$:IF R$="" THEN 1010 s ENE

SR 4D T £SO 20400005104 6A
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AJOUTER UN DRIVE

Q@D GEeD Denis BOURQUIN D @ 9 0 O G 9 9 9 0 00 G @ 9 30 0

N

ous avons essayé de coupler
au CPC 464 deux unités de
disques, une unité de 3’ et une
unité de 5°°1/4. Nous les avons
choisies pour leur excellent rap-
port qualité-prix.

Ces unités sont vendues drive nu,
c'est-a-dire qu’elles ne compren-
nent ni coffret, ni alimentation.
Pour leur choix, nous nous som-
mes basés sur leurs caracteéristi-
ques techniques qui étaient iden-
tiques a celles de |'unité DDI1 de
I"AMSTRAD.

Notons tout de suite que le but
de ce couplage est d'ajouter une
deuxieme unité de disque a
I"”AMSTRAD. Cette unité devient

donc un complément de |'unite
DDI1 de I'AMSTRAD, le drive

rapporté sera donc le drive B.

Notre choix s'est porté sur deux
unités de marque TEAC. Le
modeéle 3" porte la référence
FD 30A, alors que le modele
5°1/4 est |'unité FD 55A donnée
par TEAC comme totalement
compatible avec le FD 30A.
Les deux principales caracteéristi-
ques meécaniques prises en
compte pour leur choix étaient :
une vitesse de rotation du disque
de 300 tours/minute et un nom-
bre de pistes par disque de 40.
A partir de |3, les autres caracte-
ristiques seront imposeées par le
controleur de disque et le logiciel
de commande. Pour les caracte-
ristiques électriques, |'électroni-
que de commande du drive devra
posséder un signal de sortie
READY vers le contrboleur ; ce
signal indique au contrdleur que
le disque est en rotation et a la
bonne vitesse ; elle doit aussi
posséder le signal MOTOR ON,
signal de mise en rotation du dis-
que avec arrét automatique apres
un certain temps sans acces.
Les principales caractéristiques
de ces disques sont :

— temps d'acces moyen 171 ms,
— temps d’acces piste a piste
12 ms.

dants. Voicl
connecteurs utilisés : ils sont de

Nous vous donnons, sur la figure
1, le cablage du connecteur coté
drive. Si nous regardons mainte-
nant le connecteur coté contro-
leur de disque de [|'extension
AMSTRAD, nous remarquons
que la numérotation est diffe-
rente ; par exemple, le signal
READY est en broche 1 aulieu de
34, drive select O est en broche
25 cette inversion correspond a
un retournement du connecteur
et pour notre unité DDI1, le fil
bleu de la nappe de liaison
interface-drive DDI1 correspon-
dra a la broche 34 de notre nou-
veau connecteur. Nous avons
effectué la liaison entre le
connecteur disponible sur le cable
du DDI1 et nos drives par l'inter-
médiaire d'un cable souple et de
deux connecteurs autodenu-
la référence des

marque ANSLEY et il faut, cote
interface, un connecteur male 34
broches, référence connecteur
male blue macs 609-3406, cote
drive, il faudra un connecteur
encartable 34 broches, référence
blue macs 609-3405 ; la liaison
entre les deux connecteurs se fal-
sant par une nappe a 34 fils.
Notons qu’il n’est pas nécessaire
de disposer d'une presse speéciale
pour presser ces connecteurs.
Une remarque s'impose : l'inter-
face disque de I'AMSTRAD étant
alimentée en +5 V a partir du
drive DDI1, il est donc néces-
saire, comme nous |'avons fait,
de couper les quatre liaisons sui-
vantes au cable que vous aurez
réalisé. Ce sont les liaisons qui
correspondent aux broches 2, 4,
6 et 14 de votre nouveau con-
necteur.

Comme nous l'indiquions au
début de cet article, les drives
sont nus et sans alimentation. I
sera donc nécessaire de les ali-
menteren +12 Veten +5V,
le connecteur d'alimentation du
drive se situe al'arriere de la pla-
tine électronique et se présente
comme en figure 2. Le raccorde-

ment des alimentations doit se
faire de la maniére suivante :
—en1:+12V, consommation
inférieure a 600 MA,
—en2eten3:0V,

—en 4 : +5 YV, consommation
inférieure a 400 mA.

Le couplage du drive 3"' ne nous
a posé aucun probleme, les
straps du drive ont été position-
nés sans probleme ; il suffit de
mettre le strap DS1 (le drive est
en B pour 'AMSTRAD), et le
strap M| qui correspond a la mise
en route du moteur par la broche
de commande MOTOR ON.
Pour le drive 5'"1/4, nous avons
positionné les straps suivants :
HS, DS1, IU, SM. Notons que la
différence entrele 3" etle 5°'1/4
réside dans la nécessité de char-
ger la téte de lecture-enregistre-
ment pour le modele 5°°1/4, alors
que dans les unités 3", la téte est
automatiqguement chargée par
I'introduction d'un disque et la
fermeture de la porte.

A la mise en route, que ce soit le
drive 3’ ou le drive 5''1/4, tous
les deux ont fonctionné normale-
ment, et |"auteur utilise mainte-
nant abondamment le drive 5"
car tout l'intérét de ce couplage
réside dans le prix de revient des
disques 5°'1/4 comparé au prix
des disques 3’ ; le rapport de prix
pouvant aller jusqu'a quatre en
faveur du disque 5°‘. Mais le for-
mat 3’ a quand méme ses avan-
tages ; il est d'un encombrement
plus faible, et les disques auront
une durée de vie supérieure a
celle des 5'' de par leur protec-
tion mécanique. C’'est aussi pour
cela qu’'il est intéressant d'avoir
les deux formats simultanément.
Notre choix s'est porté sur une
unité de rnarque TEAC pour le
51/4, mais il existe d'autres uni-
tés compatibles dans d'autres
marques. |l est possible de se pro-
curer par correspondance |l'unite
TEAC auprés de la sociéte
MICRO C INFORMATIQUE au 1
avenue du Général de Gaulle,
35170 BRUZ ; le colt de cette
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unité aupres de cette sociéteé est
de 1490 F TTC. Cette société
peut aussi éventuellement four-
nir les connecteurs et tes alimen-
tations, les tarifs peuvent étre
obtenus contre une enveloppe
timbrée.

Nous venons de parler du cou-
plage électrique d'une deuxieme
unité de disque, mais il faut main-
tenant y mettre nos logiciels. Le

formatage des disques sur AMS-

TRAD se fait sous CPM, mais
cette commande ne formattant

que dans le drive A, il va donc
étre nécessaire, pour formater un
disque 5°°1/4, qui sera en drive
B, d’utiliser une autre commande
de notre CPM. Cette autre com-
mande est la commande COPY-
DISC, qui copie un disque du
drive A vers le drive B ; cette
copie s'effectue piste a piste, et
si nous mettons dans le drive A
un disque 3’ vierge mais for-
mate, nous recopierons ce forma-
tage sur le disque 51/4.

® & &9 @ @

Figure 1

N° brﬁches
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LE COIN BIDOULLE

Denis BOURQUIN

partir de ce numéro, nous
commencons une série d'ar-
ticles qui vous ameéneront a réa-
liser un certain nombre d’exten-
sions pour votre AMSTRAD.
Nous avons en projet : un exten-
sion entrée-sortie paralléle et série,
un programmateur d'EPROM, une
extension mémoire, un contréleur
de disque permettant de coupler
plus de deux unités de disques et
permettant |'utilisation de disques
a plus forte densité, mais la aussi,
vos souhaits de réalisation seront
pris en considération dans la
mesure ou ils pourront intéresser
les autres lecteurs de CPC.
Mais pour cela, il va tout d’abord
étre nécessaire de réaliser une
extension du bus de I'’AMSTRAD.
En effet, sur ce dernier, le bus
Z80 est sorti sur le connecteur
50 broches, mais il est essentiel-
lement réserveé a l’'extension dis-
que, et par conséquent, si vous
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y branchez le controleur de dis-
que, 1l n'est plus question d'y
ajouter une reéalisation person-
nelle.

Nous allons donc commencer nos
réalisations par une petite inter-
face trés simple, concue sous la
forme d'un circuit imprimé se
mettant sur le connecteur 50 bro-
ches (connecteur disque) du
CPC. Ce circuit imprimé com-
prend quatre buffers 8 bits per-
mettant d'amplifier les principaux
signaux du Z80 nécessaires dans
toute application et d’isoler en
meme temps le microprocesseur
de nos réalisations ; notons que
les signaux du Z80 fournis par
I"AMSTRAD et présents sur le
connecteur extension ne sont pas
bufferisés et cela par souci d'éco-
nomie. Nous aurons deux circuits
pour amplifier le but adresses, un
circuit pour amplifier le bus de
données et un circuit pour ampli-

fier les principaux signaux de

commande, tels que MRQ
(demande d'acces memoire),

IORQ (demande d'acces aux
entrées-sorties), RD (accés en
lecture), WR (acceés en écriture).
Les circuits utiliseés pour cette
amplification seront des 74L.S245
qu’il sera facile de se procurer
chez tout revendeur de compo-
sants électroniques. Les autres
signaux preésents sur le connec-
teur 50 broches seront relies
directement aux autres connec-
teurs et seront disponibles. Sur
ce circuit iImprime, nous trouvons
bien sur le connecteur 50 bro-
ches permettant le raccordement
a I"AMSTRAD, ainsi qu’une
embase pour connecteur auto-
dénudant 50 broches. Sur cette
embase, nous brancherons une
nappe de 50 fils permettant de
déporter notre bus amplifié vers
un fond de panier reéalisé, lul



aussi, en circuit imprimé et
comportant 4 connecteurs, ce
qui lul permettra de recevoir qua-
tre réalisations. Au bout de ce
fond de panier, nous trouverons
un connecteur identique a celui
se trouvant a l'arriere de I’AMS-
TRAD, et ce afin de permettre
aux possesseurs de l'interface
disque DDI1 de la coupler a leurs
realisations.

Tous les connecteurs conservent
le brochage identique a celui se
trouvant a l'arriere du CPC ; pour
son implantation, il suffit de se
reporter au manuel de I"'AMS-
TRAD. Dans ce numéro, nous
vous donnons, en figure 1, le bro-
chage du 74LS245, ainsi que le
schéma électronique de l'inter-
face bus en figure 2. La figure 3
donne un plan général de cette
realisation. Dans notre prochain
NuUMEéro, nous vous donnerons
I'implantation des composants, le
plan du circuit imprimé, ainsi
qu'une premiere reéalisation a
monter dans le fond de panier.

Figure 3

connecteur autodénudant

Embase pour connecteur autodénudant

Connecteur S0 broches vers sortie extension
du CPC

CARTE D'INTERFACE AMSTRAD-FOND DE PANIER

EHRBLE
Y(C.C B3

T

i

DiR Ri R2 A3 R4 HAS Flfn R?7 RS GHD

Figure 1 74 LS 245

Table de verité Logique positive
du 74 LS 245 L=0VY H=3V
DIR

B vers A

A vers B
Haute impédance

Alimentation
extérieure

+SVMB|

FOND DE PANIER BU AVEC 4 CONNECTEURS
ENCARTABLES 50 BROCHES

t

]

/(

Connecteur type AMSTRAD

50 broches pour extension
AMSTRAD (DDI1)

connecteur aut
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¥  TOUS
¥ A TABLE %

Michel ARCHAMBAULT

e plan de table d’'un banquet
se doit de respecter les
“régles’’ suivantes chaque
convive doit avoir comme voisins
et vis-a-vis une personne de sexe
opposé, et aucune de ces trois
personnes ne doit étre son
conjoint ; sauf cas particuliers

(jeunes mariés). |

Ce fastidieux casse-téte est
résolu instantanément par ce pro-
gramme, mieux, il vous propose
plusieurs solutions répondant aux
critéres ci-dessus : deux colonnes
de noms a |'écran vous présen-
tent les personnes en vis-a-Vvis.
Lorsqu’une des solutions vous
plait, inutile de la recopier, pres-
sez la touche E, et elle est éditée
sur imprimante.

Ce programme n’est pas d’'une
utilisation fréquente (hélas,
hélas !... ), mais sa conception,
uniquement logique et aléatoire (il
n'y a pas de RND), constitue un
exercice Basic qui, lui, n"arien de
futile !

Si vous n'avez pas l'intention de
le recopier au clavier, essayez
quand méme le module du titre
(lignes en 12000) dont le type
d’animation pourra vous inspirer
pour des programmes person-
nels.

L

L'ENTREE DES NOMS

Elle se fait en trois étapes : la liste
des couples, celle des filles, celle
des garcons. Le nombre total de
convives est limité a quarante, ce

pour des raisons de preésentation
a |'écran.

COUPLES (lignes en 3000)

L’écran de saisie présente ‘‘Mr,
Mme’'’, vous complétez par le
nom. En fin de liste, on tape “‘Q"’
(quitter). Le nom tapé est entré
en deux tableaux DIM ; M$(C)
pour les maris, et ES(C) pour les
épouses. L'adjonction du ““Mr"’
ou du “‘Mme’’ est automatique.

FILLES (lignes en 4000)

Les noms entrés sont mis en DIM
F$(F). Le préfixe “"Mle’’ est auto-
matique.

GARCONS (lignes en 5000)
Méme méthode, mise en DIM
G$(G). Le préfixe automatique
est constitué par deux asteris-
ques.

En cours de saisie, le total TOT
est incrémenté ; s'il atteint qua-
rante, on est prévenu par un bip
sonore, et le programme passe a
la suite. TOT est bien sar égal a
(Cx2)+F+G.

Dans les trois écrans de saisie, les
noms sont autopositionnés sur
deux colonnes. En bas de |'écran
figurent les décomptes incrémen-
tés, par exemple, '5 Demoisel-
les »*Total=18"". Le passage
d'un tableau a |'autre se
commande par la lettre “'Q"".

LA DISPOSITION

En fin de saisie, nous possédons
quatre listes, les DIM M$, E$, F$
et G$, avec lesquels le pro-
gramme va creer une cinquiéme,
[_)$(D), D signifiant ‘‘Disposi-
tion”’. C’est une suite de noms

avec alternance masculin-féminin
et éloignement des conjoints.
C’est 13, le ‘‘gros morceau’’ !
Une fois cette suite établie, nous
I’afficherons sous forme de bou-
cle fermée autour d’une table lon-
gue. En faisant tourner cette bou-
cle d'un cran a chaque fois, nous
pourrons changer les vis-a-vis,
tout en conservant ses voisins
droite-gauche. OK ?

Ces ““calculs’’ concernent le trai-
tement des couples, de loin le
plus complexe, puis on enchaine
sur le mixage des listes filles et
garcons.

LA DISPOSITION
DES COUPLES (lignes en 6000)

(figure 1)

Le traitement est différent selon
le nombre de couples, C est pair
ou impair. Si C est pair, la varia-
ble P=1.

D’abord, un premier passage en
zig-zag : M$(1), ES(2), MS$(3),
E$(4), etc. (voir figure 1a). Ce
premier passage est commun aux
nombres de couples pairs et
impairs.

Second passage : pour C impair,
c'est du zig-zag mais en
commencant, cette fois, par
I’épouse du couple n® 1 : E$(1),
MS$(2), E$(3), M$(4), ES(3),
etc. que C soit pair ou impair, on
termine toujours par une epouse ;
normal puisque |'on débute tou-
jours par le mari M$(1).

DISPOSITION
DES CELIBATAIRES
(lignes en 7000)

La fonction Basic MIN(G,F) four-
nit le nombre de ‘‘couples de céli-
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bataires’’, |'excédent en filles ou
en garcons sera conserveé tel quel
(comment faire autrement). La,
c'est trés facile, on prend alter-
nativement un garcon, une fille :
G$(1), F$(1), G$(2), F$(2), etc.,
et on compléte par “‘I'excédent’’.
Le tableau D$(D) est enfin ter-
miné. On a alors D=TOT.

L'AFFICHAGE
(lignes en 10000)

Les deux colonnes a |"écran figu-
rent les personnes en Vis-a-Vis.
Elles sont séparées par deux
caractéres graphiques fleche gau-
che - fleche droite, appartenant
au troisiéme jeu de caracteres de
I’AMSTRAD, obtenus en faisant
précéder de CHR$(1) (ceux obte-
nus au clavier par CTRL H, CTRL
).

C’est la liste D1(D) qui aurait éte
pliée en épingle a cheveux, le
coude étant en bas de |'écran.
En bas de |'écran figure la
légende

P =Permutation : c'est le change-
ment de vis-a-vis ; peut étre répé-
tée un nombre indéfini de fois.
E =Edition (si vous avez une
imprimante) : la disposition pre-
sentée a|'écran est imprimée. On
peut demander une édition (ou
plusieurs) de diverses permuta-
tions.

Q = Quitter : tout est efface, on
a alors le choix entre |"abandon
du programme et une nouvelle
saisie de noms.

LA STRUCTURE
DU PROGRAMME

L"auteur est un inconditionnel de
la programmation ‘‘structurée’’
(ou ““modulaire’’). Ainsi, tout le
scénario du programme est dans
les lignes en 1000 (peu nombreu-
ses... ). Elles appellent les diffé-
rents sous-programmes (ou
modules) par des GOSUB ; d'ou
une souplesse totale pour des
modifications ultérieures, et ce en
toute clarté puisque chaque
module (ou sous-module) débute
par un numeéro de ligne multiple
de 1000. Une bonne et sage
habitude a prendre.

Autres précautions habituelles :
en ligne 100, toutes les variables
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LE TITRE ANIME

seront des nombres entiers : gain
en mémoire (2 octets au lieu de
5...) et boucles FOR-NEXT deux
fois plus rapides. D"autre part, on
confirme le MODE 1 et I'ORIGIN
graphique afin de ne pas ‘‘heri-
ter’’ d’options antérieures qui ne
sont pas annulées par NEW ou
RUN.

En fin de programme, ligne 1300,
on restitue les options couleurs
par défaut que |'on avait modi-
fices. Ce qui s'appelle laisser le
micro dans |'état ou on |'a

trouve...
(lignes en 12000)

Il n"apparait qu’en fin de charge-

ment. Sur |’écran, se dessine un
verre ballon qui se remplit de vin

rouge, du Beaujolais bien sur, car

je suis chauvin sur ce point.

Ce grand arc de cercle (le ballon)
est tracé par une suite de “‘cor-
des de cercle’’ depuis 135°

jusqu’a 405° (lignes 12020 a

12050). C'est trés rapide. Le pied
est dessiné par des DRAWR
(12100-12110).

Le vin : sur un rayon légerement
inférieur, afin de ne pas effacer
le verre, on fait PLOT sur un arc
de cercle depuis 270° (le fond)
jusqu’a 370° ; de la, on trace des
traits rouges vers la gauche, de
longueurs égales a deux fois le
cosinus de |I'angle (lignes 12200
a 12230).

On attaque alors le texte :

La chaine ‘‘Disposition des
convives’'' vient se centrer en
arrivant par la gauche de |"écran
(12310 a 12330). Puis, deux
lignes plus bas, la chaine ""autour
d’une table’’ vient se centrer en
arrivant par la droite (12340 a
12360).

En bas a gauche de |'écran, le
nom de |'auteur et I'année appa-
raissent caractére par caractere
en commencant par le dernier
(12400-12410).

Deux secondes plus tard, il s’ef-
face de la méme maniere par
PEN =PAPER (12420-12430).
Les boucles FORJ=1TO... sont
des ralentisseurs.

En bas a droite, apparait alors

“Pressez une touche’’, suivi de
CALL &BBO6 (ligne 12450 ),

routine qui bloque le programme
en attendant un caractére au cla-
vier. C'est plus simple a écrire
que WHILE INKEY$ =" "":WEND.
NOTE : Toutes ces techniques
d’animations simples (et beau-
coup d’autres) sont décrites plus
en détail dans |'ouvrage du méme
auteur “MIEUX PROGRAMMER
SUR AMSTRAD'" (Editions
SORACOM). Hé hop ! un peu de
pub...

PETITS CONSEILS
D'UTILISATION DU
PROGRAMME

Il est nécessaire d'avoir un nom-
bre de couples supérieur a deux
afin que les conjoints soient sépa-
res.

Pour ne pas séparer un couple,
exemple des jeunes mariés a un
repas de noce, il suffit de les
entrer en téte de liste des céliba-
taires.

Entrez les enfants en dernier, ils
seront ainsi regroupes.

Si le nombre total des convives
est impair, il y aura forcément
guelqu’un sans vis-a-vis. A vous
d'effectuer des permutations
successives (touche P) jusqu’a
trouver la solution viable, par
exemple la personne que |'on
peut mettre en bout de table.
Supréme avantage de ce pro-
gramme si quelqu’un vous
reproche d’avoir été mal place,
vous pourrez lui répondre par cet
air connu : “‘Ce n'est pas de ma
faute, c’est |'ordinateur... "’

LEGENDE DESE YARIARLEGS:

Argle en Degres
: Nombre de vie—-a-vis
Nombire de Couples

¥ : Nom entre

C : Nombre de dicposes
- D¥ : Noms disposes
- E¥ : MNMoms des Epcuses
- F : Nombre de Fi1lles
: Nome des Filles
- F2 : FLAG de guitte
- G : Nomnbre de Garcons
: Nom= des Gargons
— I : Elément de Comptage
- 1 : Elément de Comptace
N® ligne d Ecran
Nome de=s Maris
: Farite Couples
- K : Kayon
Caractere Raeponse
Total Convives



Figure 1
Ce mode de balayage des listes Maris et
Epouses assure une dispersion parfaite dans

D la liste finale D§$.

=1 F=F-1:GOTD 4400
4510 L‘“L FTiiui 12) . F${F)= ="Mie "+C%

O —
- — -

n° 3 1,
n° 4
n°S
|‘I' 3pﬂno‘uﬁ,.?,
C par
10 * TOUS A TABLE.
20 ‘Disposition de Convives autour d'une Takle.
30 * AMSTRAD % Michel Archambault ¥ 1985

100 DEFINT A-Z:0RIGIN 0,0:MODE 1
200 GOSUB 12000:'TITRE
1000 * DERCULEMENT DU PROGRAMME
1010 DIN M$(21) ,E$(21),F$(37),G$(37),D8{41)
1020 PAPER O'FPEN 2Z:!BORDER 15:CLS
1030 LCCATE 4,10!PRINT "E = ENTREZ LES NOMS DES GO
NVIVES."
104C LOCATE 4,13 PRINT "Q = QUITTER LE FROuEﬁHHE “
1020 R$=UPPER$ { INKEY$)!IF R#="" THEN 1050
1060 IF R$="Q" THEN 1300
1070 IF R$<>"E" THEN PRINT CHR$(7)!R$=""GOTO 1030
1100 GOSUB 3000 'ENTREE COUPLES
1110 GOSUB 400C: "ENTREE FILLES
1120 GOSUB 5000 'ENTREE GARCONS
1130 GOSUB 5000: CALCULS COUPLES
1140 GOSUB 7000 'CALCULS CELIBATAIRES
1150 GOSUE 10000 "AFFICHAGE
200 rUN 1000
1300 BORDER | PAPER 0. PEN 11GLS
t31C¢ END
EOGD " ENTREE DES COUPLES
3010 PAPER 1.PEN 0'BORDER 14:CL53:C=1'L= 1
3020 LOCATE =,2'PRINT "20 GOUPLES maxi | QUITTER--
\ GH
3100 LOCATE 2,3+L:GOSUB 3500:IF F@=1 THEN 3200
3110 LOCATE 21,3+L:GOSUB 3300:IF FG=1 THEN 3200
3120 L=L+1:GOTO 3100
3200 RETURN
2300 LINE INFUT "Mr,Mme ",C$:IF UPPER$(C$)="Q" THE
N FQ=1:C=C-11GOTC 3600
3510 C4=LEFTS$ (C§,12) 'M$(C)="Nr "+CH E§{C)="Mme "+
$
3020 TOT=TQT+2!1F TOT=40 OR C=20 THEN FRINT CHR${7
V.FOR I=1 TO 4000 !NEXT!FG=1:GOTQ 34600
3230 PEN 3:LOCATE 9,24 .FRINT C:"couples ¥¥ Total="
:TOT'PEN 0
3040 C=C+]
3600 RETURN
4000 ° ENTREE DES DEMOISELLES
4005 IF TOT=40 THEN 45400
4010 PAPER 1.PEN 0:BORDER 7:CLS:!F=1:L=1IFQ=0
4020 LOCATE 3,2'PRINT "36 DEMOISELLES mawy @ GUITT
ER--> Q"
4100 LOCATE 2,3+L.GOSUB 4500:IF FG=1 THEN 4200
4110 LOCATE 21,3+L:GOSUR 4500:1F FQ=1 THEN 4200

4120 L=L+1: ».DTn 4100
4200 RETURN
4500 LINE INFUT "Mte ",C$!IF UPPER$(C$)="G" THEN F

4520 TCGT=TOT+1.1F TOT=40 OR F=35 THEN PRINT CHRS$(7
ViFOR I=1 TO 4000:HEXT:FG=1:G0TO 4400

4530 PEN 3:LOCATE 7,24:PRINT F:"Demoise!les %t Tot
31=":TCT.PEN O

4540 F=F+!

500 RETURHN

auel * ENTREE DEE GARCONS

ovts IF TOT=40 THEN S600

5310 PAPEP !'PEN {:BORDER !{:CL5:G={:L=1'F@=0

=070 LOCATE 5,2 PRINT "3& CARCONS maxi @ QUITTER--

2t GG LOCATE 2,3 L GOSUR S5GC:IF FQ=1 THEN 5200
2110 LOCATE 21,3+L:GOSUE SS00:IF FG=1 THEN 5200
2120 L=L+i G ”W aiGi
E?ﬂﬂ RETIRN
o000 LINE INFUT "%t ",C8:1F UPPER$!C$)="3" THEN FQ
'1 =561 G0TD S600
*‘E? CY=LEFTICE, 1200805 ="y "+0%
5ﬁ“f I:’—TW*+1 IF TOT=4C OR G=3& THEN PRINT CHR$!(7
VFCR i=1 T 4000 NEXT ! FG=1.207T0 5600
533? PnH 3 LJZﬁTE 24 :PRINT G:"Garcons %% Total="

. L 4
J&QG FETUEN
Ritits al wTatn ~ =1 o0
tﬂtv qrufUJ-T-jN QGE;LQE

S I C 1F i—ﬂ THEN A70(
S :J"”"' F TS E..".* . ™

6100 Fﬁgbﬁb& 1

Liig Iz

5120 D=D+1 08D =Ms{])

gt3d IF <0 THEN D=D+1.D$(Di=E$(1+1}:1=1+2:G0T0 &l

THEN ¢ ?03
sofGE 2§ IMPAIR

T
U |
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03
R

"=D+ D8 (DV=ME (1410 1214216070 b2

Eﬁﬁ Fﬁ En”" 2 o PAIR
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J oo QY wene TS0 Y T

f=b HEN 5900
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2

G3( D=D+1:D8(D:=G4(]"
7040 D=D+1iD3(Di=F¢:T;
7hSn MNDVT

VY NWhai

ido0 [F o=F THEXN 7900
7070 IF G¢F THEN 7200
T160 FOR 1=7+41 TC G
TU10 D=0+ DT =G80 ]
7120 NEXT

7130 GIT0 7900

100 FOrR I=G+{ TO F
TH0 D=D+1:D$(D)=F$(])

LY HE;?

{30¢ PETURN

"ﬁﬂﬁ ‘AFF] ‘HﬁCE

001C PAPER Z:PEN 0:BORDER 9:CLS:!PRINT
.(“ IF INTIT-T!L‘ 10T/2 THEN TOT= T“T+1

011C
'IZG Fiu I"' T0 B
]

i
{0
gi CHR$(1): uHPiiq"‘ DS$L(TOT+1-1}
1014U NE;

{0150 PEN 3 LOCATE !,24:PRINT TOT:"P=Permviztion:
==Edition: G=Quitter” PEN O.R$=""

10160 Re=UPPERS${ INKEY$!:IF R$="" THEN 10140

iOl?ﬂ TF R$="4G" THEN 10900

{G180 IF F$="E" THEN GOSUE 1‘00 Re=""GOTC 10140
‘“151 [F R$:"P" THEN 10150

1ez20 ‘FERMJTATION

G210 De(0i=De(l)

10270 FOR I=1 TO TOT-1:D4${1)=De{i+1]

10230 NEAT

10240 D#(TOT=D4(0)

10250 Re$=""GOTO 120060

11930 RETURN

{1000 “EDCITION

P1019 PRINT 48,CHR$ 27 CHR$ (44

[1¢20 FOR i=1 TO B

: L)

AWARI est un jeu de réflexion
d’origine africaine ou vous affron-
tez votre CPC. De toutes les
variantes de ce jeu, celle-ci per-
met au mieux d’'exercer ses
talents de tacticien, surtout dans
le maniement des grosses mai-
sons. A noter : la particularité de
pouvoir se déplacer dans la par-
tie au moyen des fleches horizon-
tales et de reprendre ses coups
permet de progresser plus rapide-
‘ment dans |'apprentissage de ce
grand classique des jeux de stra-
tégie. Les régles du jeu sont inclu-
ses dans le programme.

46

C PRINT " *:D8(1): PRINT TRE(19)!CHRS$(1)!CHES!

D1070 PRINT #8.° ":DSCINIERCOZO-LEN(DSCY I 0 7

¢ NEXT

7 FRINT 48

i.2s RETURN

12000 'TITRE

1015 BODE (G FAPER Z:PEN 0.BORDER 9:CLS:R=100

12020 DEG:PLOT 249,271,0

t2030 FOR A=1325 TO 40% STEP 10

12040 DRAYW mECOS(AV+320,RESIN(A;+200

12050 NEXT

C100 PLOT 310,10GDRAVR 0,-50 ., DRAWR -460,-10

{210 DRAWE 140,0:DRAWR -&0.10.DRAVR 0.¢u

12200 R=98

(2210 FOR A=270 TC 370

VEI00 FLOT COS(AYIR+3Z0,SIN(AYER+200,3

1Zza0 DRAWR -COS{A)Y FiE,“hE

PZI00 PN 3:d$="DISPOSITION DE CONVIVES" B$="AUTOU

H E’Uh TABLE.®

caly =?Fﬁ““$ 14G LEN{H$)}/Z2-1)+H¢$

12320 ’DE =1 TC LEN{(AS$! . FOF J=! TO {00 NEXT

ifE:& GCATE 1, E'PR NT EIbFi (A%, 1 NEXT.PEN §
12340 AS= E$+'FﬁTE$ (40-LEN(B3))/2)

*th: FOR 1=1 TG LEN(A$):FOR I=1 TC 1QQINEXT
12360 LOCATE %_—i,; FRINT LEFT$(as, 1! NEXT

ILHJL Né="¥, Archambault-1985":FOR 1=i8 T0 | STEF -

1?42? OCATE 1+1,Z4:PRINT MID#{N$,1,10FCR J=1 TO
1o NEXTNEAT
tZL30 FOR J=1 TG 4G00:NEXT!PEN 2.FOR I=18 TOG 1 STE

12430 LEgﬂTE [+1,24 PRINT MID$(N¢,I.1):FOrR J=1 TO
{7450 PEN 3:LOCATE 22,74 'PRINT "precssez une iouche

s tals “ﬁ#!f:q
L.t.hﬁr bl

.- 4 E 1——| 14 :; T e e =
fhnds e ili 2h LIJTIJQ

---h-b

30 ¥ AWARI Mo ¢
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AR TS 22 S RS0 S55 000503400843
Tﬂ *anpl iq :'* f rrf_-,r- rHI.' -}Lnr E'i. FEQIEE

o L W ] Ny & i Bt § I O
a1
Ff Y e mm—mem—m——— TAITMTAT P APTAME o=
50 ‘=========s INITIALICATIONS ========
1040 fﬂ‘i‘=i=i47F%=lE'Fﬁ=Ef Ua=lZ

Sl et T

P10 D§=EPACER 39
e E;* RO TIGR) VY OR L WGR VBT, ula) ARIE0D, ]
3
{0
RE
. I 2 T — =~ o} I f LI —————
140 ===zzzazzas OEFART =====zz=zzzzzza:
i BN 31 B
l-”'-} q. :l ha—lE ILHD
J;r,—-__lﬂ--.: :-_r-n *'L.:. Phe= -q.;_-n =!- 1-: -
5.':'!‘.: E ﬁ.l{x.. : ! .L.i.l.- _.l- j‘[:;—'i Voo P E*L g Lok Ht‘
P10 r‘ﬁ i%=1 TO DR, Eﬁ"?=4 “ELi
N TilRal aTnd Balnls
..!-E"‘..’ 'Li_'..lE .I.-.--'.-}
190 GOSUR 1IEC
Sy o= t -J" .-.-‘r" 4 -.l .'I""‘ ‘T‘*I TT™ r‘H 'l""".tfiT"F'l. = T
-.'::-"..:"--.'E L.....- l'. .:.;:_. “‘ 1"!'-?1-.:f e Sk 'l' ILh JLL‘:-R Li‘:l FEE?‘E‘
=r ¢ O{O/RT
:i’:‘ L-.ri.t‘_n_r' I-}*r
*}:-:.f-.l .'.":1_ mram
-l e e e ! A%
e .--r.----l - .
LSy LL”-i 11.‘1 HFIN. Ls
;&0 IF Hi"'ﬁ' THEN COM%=1:GOTO 400
- ? W m -,-u-
P 1y i; l LEh R TLE
sohn
Fits LU
LA ¥ O ~tymr sk & #T. | B ol -
L4 T ======= BOUCLE EEIHLTFQ ---------
280 GOEUR 2740 H*!UQU Ei=‘1
~an o f M1 oA BT e 1 1 s e = ey
290 FEN Z.LOCATE 1,71 P*‘QT D0¢:D§ DY LOCATE 1,210
~C TN T REFIDNUTS ff ~
:E;;T .o FEFLECHIS 71 GOSUB 710



O-OQO'.-Q“.ﬂ.a..ﬂ'O
g0 IF Mi<i THEN 1380
310 LOCATE 1,21 PRINT D$::LCCATE 1,
DUE EN":M%:SOUND 7,100,10,5

320 SCPC%=0: FCR I%=1 TO Q% T{J%)=B{.
%*B(Jﬁ]tﬂEXT GOSUB 710
330 TF SCPC%<>0Q THEN 360
340 OK%=0:FOR I%=1 TO 6:IF B{IR)+1%>=7 THEN OK%=1.
NEXT
=20 IF OK%=0 THEN 1380
360 FOR J%=! TO Q%:B{J%)=T(J%} NEXT:GOSUE 1150
370 IF B{Q®) <24 THEN INTER%=0:GOTC 400
380 LOCATE 1,21.PEN 3:PRINT®

NE '":D$:GOTO 570
290

_|,_‘I'.

h.

21 PRINT" JE I

'AD GAG

. e S e (S — —
L __ I _ L _ N __ N ____ B _____R__

JEU DU JOUEUR
4108 1F INT=ZR¥=! THEN 430
420 LOCATE 1,Z4:FRINT D$.LOCATE |,
GQUEL EST VOTRE MOUVEMENT °
£30 GOSUB 1410
443 LOCATE 1,Z24:PKINT Of
450 'F ASC(R$)=Z4Z THEN GOTC 2640
£50 IF ASC(R$)=243 THEN GOTO 2730
470 IF R$<"1{" OR R$:>"56" THEN 400
480 IF INTER%=1 THEN 430
4“0 GOCUB 2700 AR{COUPE, 12)=0
aod Mh=VALIRS!
EZU FOH I9=1 TO Q%:TiJ%i=B(J%) :NEXT
520 GOSUB 710:1F MA<0 THEN 4350
930 FOR J%=1 TO Q% BUIR)=T{]%) NEXT
“4C MN%=MN%+1 :GOSUB {140
o0 IF BiP%): ’% THEN 270
569 LOCATE (,21:PEN 3:PRINT’
AVEZ GACNZ.":D$%
570 PEN Z LOCATE 1,Z4:PRINT®
CETITE PARTIE %"
580 GOSUB 1410
590 IF R$="0" THEN COUP%=0;LOCATE 1,Z1 FRINT"
"+CHN$(242:+" ou JEU ou "+CHR$(Z431+03:G0

24 PEN ZIFRINT®
(1 - 6"

BRAYD | VOUS
VOULEZ-VOUS

0 2730

500 LOCATE 1,24 FRINT"VOULEZ-VOUS
PARTIE {(Q/N)}"

oi0 GOSUB 1410 1IF Re="C" THEN 140
520 IF R$="N" THEN CLS:LOCATE 15,15 :PEN 3. PRINT"AU
REVOIR" ;CALL &BBI1G.ENC

b“G bO*O 6id

JOUER UKE AUTHE

50 ‘zzz=z=z===z {0F ILLEGAL ====z=z=z=z=zz=z===

;60 PEN 3:LOCATE 1,24 (FOR =1 TO 13:50UND 7,30,4,
12 FOK i=l T0 Z0.NEXT T

570 IF M%=-! THEN PRINT' CETTE CASE EST VIDE.®

LAISSER DU JEU A

IF Wi=-

L' ADVERGAIRE. "

690 FOR I=1 TO 1000:NEXT:FEN 1:COUP%=COUP%-1:GOTO
400

. —
- . . e -

?IG CASE VIDE 77
720 IF T(Mk)=0 THEN M%=-1'REZTURN
730 |
T4C
720 Re$="H")IF M&%:6 THEN R$="CPC"!GOTC 770

760 FOR Ja=1 TO Q&!Y{]lR)= Ti‘ﬁ"NEKT'SJTﬁ 790

770 FOR Jh=1 TO & Y{IR)=TJR46) 1Y (TR+8)=T 0%} TNEXT

780 Y{PEI=T{Qk) Y{Q%)=T(PFR) Ha=Ni-b

790 Ch=MNa:Na=Y(0%) ! Fﬂﬁ Jh=1 TD N%#:CH=0h4
d00 IF Ch=F% THEN C

810 IF Chk=M% THEN C% G%+1'FDTG d00

g0 YICRI=Y (2% -1 NEXT Y (M%) =0L%=Ck

830 IF L%<7 OR Y(L%)>3 OR Y{L%)<2 THEN 2330

%11 SCPC%=SCFC

ANALYSER

O

e O

IS0 U I DL O

020 ) = o LT e

O DU BUREE AU I I e B

R R i

3 OYIRRI=YIPRIY(LRY (Y(LR) =01 Lh=LR-1:160T0 B30

E 5§=QT?GE ““ PTG D SE=5E+Y ()% INEX

0 Ir Z&=d mHEN H==2 PETUFH

[ IF Fe="H" THEN FOR Ii=! TO QR TUIR)=Y(78) NEAT
ETURN

3 OB T4R1 TO 6°TLINISY(I%46) 1 TUI%+A) =Y (J%) INEXT
0 (@)=Y (PY) 1 T{PKI=Y (0% :RETURN

0

{ ‘==z=z=z=z==z=z==z ]JEU DU CPC 444 ========

g

0 FOR AX=1 TC 4 ME=A¥+5.1F BiM%)=0 THEN Ui{Aa%!=-F
GUTO 1104

0 FOR J%=1 TO Q%:TJR)=B{I%) NEXT:GOSUB 710

§ IF M%<0 THEN U{ ﬂ%i-*FVJGOTﬂ {100

G IF Ti{G%1:25 THEN M%=A%+6 RETURN

0 FOR i%=! TO QR W(IR=TUJE NEAT FOR KR=1 TU &
¢ IF T{E%:=0 THEN VI{EKE)=F%:GOTC 1080

ﬂ F!Q ]5-i U Hi:TiTii=ﬁ{:%}

Hu:ll

1R00 IF MR<O THEN V{ER)=F%!GOTC 1080

L3100 FA=01XB=0,05 ﬁ;‘fznu-i' COR I%=7 TC D%
1220 X3=XB+T JR) . IF 1L THEN XA=Af+!
(025 IF TUJR)<3 THEN fi =) AP

1040 IF T JR1-XD THEN AD=T{JR)

430 NeAT

‘2 "r"._'.':.." 2
it ARSI RIAS

v 1
:r
(E=18:FOR %=1 10 4 EIEVT(I%)
so=1-X0/ A8, RC=1 .r";f:;fb AB= nﬁ:".}:E

YT
adat d

NEAT | Ma=Rik. ?CZ-E 71

10 ViKY )=ZAE(XA+XNB) +ZEE(XC4XD) +T(Q%) +B(PYI-BIA%)

TPk

LOES NEXT UA% =F%:FOR I%=1 70 a!IF VUIRYU(ARR) TH
N LAYV TE

1090 REZD

1137 PRINT®, " NEXT I ME=0.XA=-FA:F07 I%=1 70 &

P10 IF(UL IR XA THEN RA=UUTRD NR=I%48

1120 NEAT HETHRN

D130

1140 ‘=======z=z=z AFFICH, [ES PIONS =====

(150 FEN Z.LOCATE 5.Z: FRINT"CPUT 'PEN 3

tizd FOR OFe=0 TT JLOCATE 43)R+10,9FPRINT BUIZ-0G
LIT70 IF BUi2-1%:=0 THEN FPEN O PRINT CHR${E}+CHRS2
P+ETRINGS(Z, 143} PEN 3

1180 17 BI1Z2-1%::9 THEN PEN 1 FRINT CHR$:{Zi+CHR$ (]
L310FPEN ¢

1190 NZXT!PEN 3 LOCATE Z,11:PRINT BiG%)

200 LDCATE L, 130F0R IH=0 T S

1210 LOCATE 43 ]%+10,13 PRINT Bilh+l).

{220 IF Bil¥+1:=0 THEN PEN (PRINT ChE${81+CHR$(E:
+ETRINGS (2,145 i;#EH 3

1230 IF BOI%+11:9 THEN PEN [ !PRINT CHR$(Bi+ChRsild
ZiUIFER 2
1240 NEXT!FEN 3 LOCARTE 354,11:PRINT B{P%} FEN :
1Eff LOCATE 34,17 FrRINT'VOLS"
=0 RETURN

’ff&

‘2530 ‘======z=zz TRACE Dl JEU ===s=====z=z===

1290 CH=4.L%=7 G05UB (770

302 FRINT CFR$(30):FEN Z2:FOK I%=1 TO 2:PrINT TAB
CIBISTRIRGS (L .1‘1'{ NEXT

1310 PRINT CER${3) -CHR#(Z221+CHR$(1}; FEN 1 FOR I%
=1 TO Z:PRINT TAB(1G)STRINGS (1L, 207! ””RI LOCRTE |
7,2°FEN Z'SRINT"A W A B I":PRINT CHR$({ZZ)+CHRS$ O}
{320 FEN Z.LOCATE 11,5 FOR =0 TC S:PRINT TAR -f
ety 1i-0% IREXT

1330 LOCATE i1,12'F03 I¥=0 70 2 PRINT TAR A4 75%+10]
Cin+l I NEET

PZE0 INE DD IRE 2L 020IRE ZLEC

P25y REIURN

1350

1570 fz==z=z== FALS LOF MOUVEMENT ==s===z=zc===

;230 PEN 3 LOCATZ if,i?* IINT”F&E DE MOUVEMENT LE
ohus

41



1350 Ir :if: =pige.! idoRk FRIKT FRINTS

-~ -t B Palaks c
'JPE‘ il ‘-U-IHL U\JLG '?li
{400 IF BIGYIIR(PY) THEN 380 E

1410 Rt“ ============ ﬁ’h cs===ss=======
1420 RFy=UPPERS(ONKEYS ) IF R$4: " THEKR 14Z¢
*&u; Re=UPPCR$ (INKEYS ). F F$="" THEN 1430

tEA0 SUOTIIGH
347 FZTS

: R By ¢
T

(40 ‘z==z=z==== PFEEE{Tﬂ jiij z==z=z=z==z===z

ia70 MCOC YOINE O,000NR 1,30 INR Z.130INR 3.24:80RD
ER

DA EYNRCL 251,50, 80,53C,83C, 830,530, 80, &

(457 SYMBOL 202,40 F tTF qu LFFLA&FF. ?FT,fFF AFF
{500 SYMRIL 293,4F8 .AFE.AFE.AFF.&FF,AFF,4FF AFF

510 SYYBOL 254,AFF,&FF,&FF &FF &FF AFE 4FE,4F8
(SE0SIMBOL 255 AFF AFFGFF LFF AP ATFATF LI

1530 AY=CHRY! ‘4_.'2*"Wiiiibrslf*’n5$ 14: PEN 1L
GCATE 13.1:FCR %=1 TC Z2:PRINT TRE(14: A% NLK”
iS58 ﬁ’?ifﬁ:,eFﬂi—*”ﬁ’WGi'é 142 :PRINT TAR/14) ﬁi
Lood ¥IDEA%,5,51=5TRINGs 5,143 ) PRINT TAB{14} ;

(SAC FRINT TAB 14357 P‘”’i’14 142

(ST ORTE In=t T £ PHINT TABUITIETRINGS(E, 1431 :NE
co80 FO= %=1 TC Z:PRINT TAB(IZ)IETRINCS{h, 43 NEX
1550 ~RINT TAB: 171 TRINGS(4,143;

1600 PRINT TAB(ZCISTRINGS$(2,143)

P57 As=CHR$:Z14 +LHR$t §3V+CHR$(Z215)  PRINT CHR$:Z
2:+CHER$0Y ) LOCATE 12,6 PEN 3. PRINT A$+AS

1677 A$=CHR$ (2771 +CHRS (207) +CHR$ {223 | LOCATE Iq bi

FEN Z PRINT A#44S

tao0 PRINT TAR{IB)STRINGH (6,145

(447 A$=CHR$(213)+CHRS (143 -CHR$ (217} 'FRINT TAR(18
183+44

(550 LOCRTE 19.7:PEN O.FRINT CaR$:2311:LOCATE Z22.7
FRINT ZHPiTZZ*?

-Eéﬂ LOCATE 19.1Z:FEN 3:PRINT STRING${4,156) LOCAT

C 19.13:FPRINT STRING$(4,194)
i&?i FRINT CHR$(ZZ uh*$1{1.
1580 PEN [ILCCATE 16,20 PRINT CHR$(Z3Z2)+5TRINGS (9,
{42 ORI TABL L‘CT” INGS(1T, 149‘TnEtlb!LH9$‘hE
P +ZTRINGS (9, 143) +CHRS (254)
1530 2EX 3:LOCATE 17,21 PRINT CHR$(ZZ)+CHR$(1}"A ¥
A R I‘+GnR$f”:?+uHR$(Ol
1700 PEN 2LOCATE Z.24 PRINT"VOULEZ-VOUS LA REGLE
o0 JEl 7 ()"
1710 CD__h 4IC
L0 IF R "G THEWN BRETURN
1720 Ch=4:0%=3:G0GEB 1770
1740 INK [,30INE 2,13 INK 3,25
1750 GIEUE Z26z0 ?:TUHH
17e0
1770 rzzzz== TRACE DU TABLIER ====z==z==z==
1780 CLS:INK O,0:INK 1,0:INK 2,00INK 3,0
:750 PEN ‘:hCCﬂTE G, Lt PRINT GHRi 2az 1#STRING$(33
, 1431+CHR$(Z253) ! FUR in=1 TO 7T/PKINT TAB{4)STRINGS
(30,143 NEXT I FRINT TﬁB‘4}CHRi(:55}+CTRINC5(33 14
35 +CHRS (254
1800 PRINT CHR${(2Z;+CHR${1)
;810 PEN 0:LOCATE Ck,Lu+1 PRINT CHR$:(9)+CHR$(252)
+STRINGE(2.143)+CHRE(Z523) 1 JFOR I%=1 TO &6 'PRINT CHR
$(914CHR$(2521+ CHR$(143)+ CHR$(253): HE T'PEINT G
et FIACHRY (2021 +STRINGS (7,143 +0HR$ (253
1820 FRINT TAB(S)CHR$(T)+STRINGS (4,142} ) FOR T&%=!
T3 6 PRINT CHR$(9)+5TRINGS(3,143:;  NEXT FRINT CHR$
191*°Tq4hhif&,l4’L
1230 PRINT TABIGICHR${9)+5TRIRG:(4,143} FCK I*—l
10 4 !'(Ina CHR$ (51 +CHR$ (20 "+CHR511‘15}+DHP’$1LQ‘U
Noi: (PRINT ChiR$(F+G5TRINGS(4,143) ) PRINT TAB({Z4) 5
Tk ﬂai ;143)
124 ?H]f TAB{SICHR$(111+CHR$(T)+STRINGY (4,143)

48

‘s * 00 .90 5. 0 @ 0,00, @

:300 LOCATE Ch,L%+5 FRINT CHR$(9:+ TRINb$(4 143)!
{ 10 6. FPRINT FhFil?)+CHR$l25?1+CHR$(1431+ G
AR$ 12020 I NEXTPRINT CHR${(9)+ STRING$(4,143)
10 PRINT TAB{4)CHR$(9)+STRING$(4,143) ! FOR I%=!
10 &:FRINT CHR$(7)+3TRING$(3,143): NEXT:PRINT CHR$
7 i+ETRINGI(E, 1438
1370 Dﬁ;{T TAB{4) CHR$(9) +CHH5(2’“‘+”TRIWG$€E,143)
- AR$1254) ' FOR I? t 7D 6:PRINT CHR${9)+CHRS$ (255
i f1431*_JH$t CNEXT PRINT CHR$(9)+CHRS$ (Z 5)+
SIRiNG(Z, ‘ﬁ*)+JHP$1244;
t350 PRINT CHR$ (72 +CHRS(0)
1890 "IKK 0.0!INK 1,2)INK Z,13:IKK 3,25
1950 RETURN
1910
(Y70 ‘=z=zz=zzz=z==z § GQRAINES / CASE ==z=====
i7o0 PRINT GAR$(Z0)PRINT CHR$(2Z}+CHR$(1):
‘?ud PEN 3:L%=3.FCR C%=10 TC 30 STEP 4:GOSUB 1980:
rult 1a=1 10 150 )NEXT:NEXT
1950 L%=4 .FCk C%=30 TC 10 STEF -4;GOSUE 1980:FOR I
w=1 TO 150:NEXT:NEXT
1950 FRINT CHR$(ZZ21+CHR$(0) FEN 2
1970 RETURN
1930 _CCATE C%,L%:PRINT “HRiilqbl LOCATE CR,L%+2.P
RINT CHR$(] Q LOCATE Cht2, L%+£ FRINT CHR$(129):L0
CATE C%+2.L%: FH:NT CHR$(132} 50UND 7,30,2,12 FOR 1
#=1 TC S0 NEXT:RETURN
1990 ¢
;000 ‘======z=== AFPUI UUCHE se=s=s=s=ss
:LID LOGATE 33,25:PEN 3. FRINT"APPUYEZ"! CﬁLL LBB18
LCCATE 32,75 PEN O.FRINT STRING#(7,143):!: PEN 2R
ETURN
_U”f fz=zz=zzz= REGLES DU JEU ====z=z=z=z=z=zz==
03¢ FEN 2.LOCATE 1,16 PRINT"LE PLATEAU DE JEU COM
FORTE 12 ALVEOLES®
2ual GOSUB 2600
<000 N%=1.FOR I%=10 TO 30 STEP 4.LOCATE I%,{12:FRIN
T K SCUND 7,200,5,13 FOR I=1 TO 150 NEXT NA=N%+!:
NEAT |
2050 PCR OI%=30 TO 10 STEP -4:LOCATE I1%,2:PRINT N%:
SOUND 7,200,5,13.FOR J=1 TC {50:NEXTN%=N%+! NEXT
2070 LOCATE | , 18 PRINT"REMPLIEE AU DEPART DE 4 GRA
INES CHACUNE. ' PRINT
<080 GOSUB Z000:5050B 1920
209G LOCATE 1,Z0'PRINT"LES & ALVEOLES DU BAS ( NUM
ex05 1 3 6 1" FRINT
’;ﬂu FEIH*”CWHCTITUENT VOTKRE CAMP. CELLES DU HAUT"
HINT
2110 PRINT"SONT bELLES o VOTRE ADVERSAIRE."
2120 GOSUB ZG00 WINDOW #1,1,40,13,25:CLS#!
2130 LOCATE 1,14
214 FRINT“GHﬁGUE JOUEUR A TOUR DE ROLE PREND LE":
PRINT
2150 FRINT"CONTENU D’URE CASE DE SON CAMF ET SEME"
PRINT
2160 PRINT"TOUTES LES GRAINES QU'ELLE CONTIENT UNE
"IPRINT
<70 PRINT"PAR UNE DANS CHAQUE CASE EN TOURNANT":F
RINT
180 PRINT"DANS LE SENS INVERSE DES AIGUILLES”":PRI
NI.PRINT"D’UNE MONTRE." -
193 GOSUB Z00Q:CLS #!
£200 LCCATE 1,16 PRINT"EXEMPLE DE GISTRIBUTION:
CASE RU+CHR$(167147"4."
2210 LOCATE 23,:3:PEN 3. FRINT CHR${Z40}
2220 FOR I=1 TO S00:NEXT
2230 PEK |
2740 PRINT CHR$(ZZ)+CHR$ (1) :LOCATE 22,8:PEN 0:PRIN
i CHR$O136)4" "+CHR${132):LOCATE 22,10:PRINT CHR$!
‘iﬂ‘+“ "+CHRE$ (129)
2230 FOR I=1 TO B0O.NEX



O L

0 o 0,9 ‘9 9 9 %00 “.“0 ° .9 2510 PRINT PRINT:PEN 2:FRINT"SI L'ADVERSAIRE N'A P
240 ik} rOBS  951) 180 A j LL: OE GRAINES” .
TR o Fol 3 RINT il 251 s 10 7520 22 XTPRINT*IL FAUT LUI EN DONNER OBLIGATOIRE
; MENT. "
2270 FOR 1=1 TO 800:NEXT BN i wr s Do TRTRE] (o Cagrr o
2280 LOCATE 31,9:PEN 3:PRINT CHR$(251}:30UND 7,100 E LML FRIRFG]-GHEE INTRD IR A8 PR = €
10,12 75£0 C0SUB 20001CLS 4
2290 FOR I=1 TO B00:NEXT 2250 LOCA™E ¢ 16-PEN 3:PRINT*GAIN DE LA PARTIE®:PE
2300 LOCATE 31,5:PEN 3:PRINT CHRS (251 :SOUND 7,100 (a0 LICRE RN S
iy K S 2560 PRINT.FRINT: PRINT/PRINT'LE PREMIER A AVOIR 2
2320 LOCATE 27,5:PEN 3:PRINT CHR$(251):30UND 7,10 BeTD COR SS0-ELE. &
19,12 <20 LOGATE 1. 18:FRINT'LE FROGRANNE PERMET LE RET
2330 PEN 2:LOCATE 1,20:PRINT"SI LA CASE CONTIENT P {é—é’déﬁgi:E;L-EFIE Eévs, Eﬁtﬂgg“iﬁ ﬁg By
LUS DE 11 GRAINES":PRINT P AVECS :PRINT:PRINTSLES TOCHES *+CHRS (242)+" ET
2340 PRINT"ON EFFECTUE UN SECOND TOUR EN SAUTANT" ”;+:;F£%né:% UL *
PRINT A A
? 1$5 PRV
2350 FRINT"SA CASE DE DEPART.® S ren E==== TEnjfghgﬂ ARRIERE ===z=s
2360 GOSUB 2000:CLS #1 ey men g
1370 LOCATE 1,14:FEN 3:PRINT"FRISE: " :PEN 2 AL
2380 PRINT:PRINT"SI LA DERNIERE GRAINE DISTRIBUEE e
TONBE® 2630 GUUPA=COUEX
EAC (OS] H
239C FRINT:PRINT"DANS UNE CASE ADVERSE CONTENANT D e -;-;Bh_°F’nFUF% -
1 i;fi -j.nq?t-.';J gl
2400 FRINT:PRINT"UNE OU DEUX GRAINES,LE JOUEUR FRE £80 &U.0 40
E%“q FRINT'FRINT"TOUT LE CONTENU DF CETTE CASFE (7 E;;ﬁ """"" R NSFERTS --------mm---
0 ) e T o S N 2430 FOR %=1 T0 2% B(I%)=AR(COUPY%, 151 :NEXT GOSUE
2470 GOSUE 2000°CLS 4 EE?E?ﬁETﬁﬁﬂﬁﬁi oot ShoERATYSGOTDe: P COIPTS300 THE
2430 LOCATE 1,14 FRINT*S] LA CASE PRECEDANT CETIE R e A S K
CASE VIDEE" q IF B{GY%i»B(P¥%: G070 380 ELSE IF B{PR):B{GR! THEN
2440 PRINT:FRINT"CONTIENT 2 OU 3 GRAINES,CES GRAIN e et o MO DA ket SSTRERE. ;
ES SONT" S L S
2450 FRINT'FRISES ELLES AUSEI ET AINSI DE SUITE' 2740 FOR %=1 10 Of:AR: GOUFS, 1% =B{1%) :REX!
7460 PRINT:PRINT"EN RENONTANT JUSGU’A CE GU’ON ARR TOETRY
IVE SUR" e T
2470 PRINT*UNE CASE NE GONTENANT NI 2 NI 2 GRAINES 21N - ;a'*pvj,11”f HER 400
2480 PRINT:PRINT*0U DANS SON PROFRE CAMP.’ £ty £Lf7§=i*?i¥5?f5-15}
2430 GOSUB 2000:CLS #! e eonboeET
7500 LOCATE ©.:h FEN Z:FRINT'ION OE GRAINES:' ALTRES OIS

PETITES , ANNONCES

v

Du matériel a vendre,
contacts a prendre, des logiciels
a échanger ? Une seule adresse :
les petites annonces de CPC.
Pour une somme modique (3 tim-
bres a 2,10 F), vous bénéficiez
d'un support largement diffusé.
Qui plus est, votre texte passera
dans une autre revue ; MEGA-
HERTZ (Informatique et Commu-
nication) : une chance supplé-
mentaire de faire des affaires !

YYy¥

Vends console vidéo Philips G.7400 état neuf
+ extension Basic + 12 cassettes de jeux :
2500 F. Tél.: (88) 01.72.68.

des 3

=

Echange, achéte programmes AMS-
TRAD CPC 464, cherche notice en fran-
cais, Battle for Midway. J-P. WOJAC-
ZEK, 10 allée des Peupliers, 78390
BOIS D’'ARCY.

»

Vends cause double emploi imprimante Laser
PP50 coul. état neuf, juin 85, garantie :
900 F. P. LEONARD, 95b rue de I|'Aigle,
92250 LA GARENNE COLOMBES.

Stéphane, possesseur d’'un 664, aimerait
echanger des idées et des programmes (120)

sur cassette ou disquette (jeux, utilitaires).
Tél.: (3) 468.41.39. .

Prisonnier cherche pour AMSTRAD 464
trucs, astuces, aides, contacts, listings, etc.
Tout contact bienvenu. Egalement échange
programmes. LANDRY - 4108-B/349, 10
quai de la Courtille, 77011 DELUN.

Cherche personnes possédant le CPC 464 et
664 pour échange de programmes d’astu-
ces... Envoyer vos listes d'échanges, repon-
ses assurées. Eric PRAT, 1 allée Claude
Debussy, 45390 PUISEAUX.

Posséde 100 logiciels AMSTRAD dont 40 lis-
tables. Cherche utilitaires de qualité en
echange, ainsi que jeux. Robert CROC, 4
impasse Riquet, 31700 BLAGNAC.

AMSTRAD CPC 464 : logiciel moniteur simu-
lateur DX CW : étude progressive et entrai-
nement code morse, toutes vitesses, tous
symboles, avec superposition de souffle,
interférences, brouillages par autre CW,
fading, etc. Simulant une réception DX. 13
parametres a introduire permettant toutes
configurations. Textes en clair ou codes aléa-
toires. Tableaux de corrigés en calculateur :
125 F. PICAULT, 13450 GRANS, Tél.: (90)
55.91.65.
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POUR VOUS eee

LES SYNTHETISEURS DE FREQUENCE

Michel LEVREL - F6DTA 125 F
COMMUNIQUEZ AVEC VOTRE ZX§81
2° 2DITION
DENIS EONOMO 2 Eddy DUTERTRE 90 F

EXTENSIONS DU 2X 81
collzction pocte E.DUTERTEE 48 F

COMMUNIOQUEZ AVEC ORIC ET ATMOS
Denig EONOMO & Eddy DUTERTRE 145 F

PROGRAMMES POUR ORIC
E.JACOE & J.PORTELLI

NAVIGUEZ SUR ORIC ET ATMOS
collzction poche E.JACOER & J.PORTELLI 45F

APPRENEZ L'ELECTRONIQUE SUR

ORIC ET ATMOS
Pierre EEAUFILS 110F

MIEUX PROGRAMMER SUR ORIC
ET ATMOS

O PN  1ichel! ARCHAMEATILT 110 F -

JOUEZ AVEC HECTOR
2° édition - Eddy DUTERTRE 42 F la Ram

JOUEZ AVEC AQUARIUS
collection, pochie - L.GENTY 45 F

LES MYSTERES D'ALICE OU LA PRATIQUE
DU 6303 ) M

Tne de2 meilleures critiguez de 1a prezge profegsionnelll \’\7:,? comane™
Alain BONNEAUD 1t
LES MYSTERES DU LASER ﬁa
Deniz EQURQUIN 142

EN PREPARATION SORTIE EN JUIN B

MIEUX PROGRAMMER SUR AMS3TRAD
Michel ARCHAMBAULT 85F B

- _'r -

PLUS LOIN AVEC LE X07

Michel GANTIER 35 F
APPRENEZ L'ELECTRONIQUE SUR MSX
Picyre EEAUFILA 95 F ENT
APPRENEZ L' ELECTRONIQUE SUR AMSTRAD ,’
Pierre EEAUFILS g5 F ‘&

4

o

/




Disponible en aout a la Soracom
Prix '

Mieux programmer sur Amstrad

de M. Archambault Prix SSF
plus port 10/




En fonction dum
gcisions de prnductmn,
conjoncture (qui peu
~ est fourni avec un mode d'emplo!

E MlLLtONNNFlE:
P jeres notion

' nts glements de | (paume, lon-
gcran primante une

s sur les differe
aditera suf ou sur im
mme original grace auquel
' F
RE INFORMATIQUE

ddigts,etc... P ogramme
‘11 et Precise. Un progra

actere compicte
mi .
27, rue de Len
ingrad
75008 Paris  Tel - (1) 387.27.27
27.27+ Telex 6
50134
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